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 1. Présentation rapide du Logiciel "Olympe" 
 

1.1. A propos du logiciel Olympe 

Le Logiciel Olympe est un simulateur dôaide ¨ la d®cision pour lôorientation strat®gique de 

lôexploitation agricole aussi bien ¨ lô®chelle individuelle que dans une d®marche collective. 

 

Lôint®r°t du logiciel "Olympe" se trouve dans sa rapidit® ¨ explorer les diff®rentes variantes 

qui permettent de tester la viabilit® dôun projet. 

 

Olympe rassemble de nombreuses fonctionnalités : 

¶ La plus importante est la cr®ation de variante ¨ partir dôun projet de base. 

¶ Lô®valuation des cons®quences dôun nouvel investissement, de la suppression ou dôajout 
dôun atelier de production, dôun changement dôun calendrier cultural, dôun changement de 

technique, é 

¶ Lôint®gration dans la simulation des risques et lô®valuation des cons®quences 

dô®v¯nements possibles, quôon appelle aléas qui sont intérieurs ou extérieurs à 

lôentreprise, sur les r®sultats du projet (®volution des prix, al®as climatiques, ®volutions 

des marchés). 

 

Lôutilisation dôOlympe comme un simulateur est adapt® ¨ lô®chelle r®gionale, par cons®quent, 

doit permettre une modélisation agrégée des systèmes agricoles dans une approche globale au 

niveau du territoire. 

 

Le simulateur agit comme un rév®lateur de lôimpact des changements mais ne permet pas de 

comprendre les r¯gles de gestion des acteurs et dôanticiper leurs r®actions face ¨ des 

modifications dô®l®ments li®s ¨ leur environnement. Pour mod®liser le fonctionnement 

complet du système, il est impératif de comprendre et formaliser les règles de décision des 

acteurs ainsi que les lois qui régissent ces règles. 

 

 

1.2. Installation du logiciel Olympe 

 

La mise en place se fait en deux temps :  

 1.2.1. Installation, Mise en place 

¶ On télécharge le logiciel sur le site Web www.olympe-project.net (ou sur le CD-

Rom fourni lors de la formation). 

¶ On le copie dans le disque dur dans un répertoire temporaire. 

¶ Une fois ces fichiers copiés, on lance le fichier Olympe_SETUP.exe. Il contient les 

dernières mises à jour. 

¶ Le logiciel se place tout seul en créant le répertoire "C:\Program file\Olympe" et en y 

décompressant les fichiers. 

¶ Un répertoire « Olympe » est créé dans « "Mes Documents» pour y placer les fichiers 

"xxxxx.oly". C'est votre répertoire de travail. 

 

Lors de la première installation du logiciel, des fichiers systèmes (Runtime files) peuvent 

manquer sur l'ordinateur. Il est donc fortement recommandé de lancer l'installation des 

http://www.olympe-project.net/
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fichiers systèmes avant une première utilisation (ou après, si Olympe ne les trouve pas). C'est 

sans risque, car les fichiers présents ou plus récents ne sont pas remplacés. 

 

Notes :  

 

Les compatibilités sont montantes : les nouvelles versions peuvent lire les anciens fichiers, 

mais pas lôinverse. 

 

Il est conseillé de toujours travailler sur une copie du fichier de données. Ce qui en cas de 

problèmes permet de revenu au moins a la dernière version précédente du fichier de données. 

 

 1.2.2. Écriture des nombres, Configuration de Ms Windows ® 

Olympe utilise une configuration anglo-saxonne des nombres, il faut donc configurer le 

syst¯me de Windows en cons®quence pour ce type dôunit®s. Pour cela, il faut:  

 

Allez dans :  

- Panneau de configuration : Options régionales et linguistiques : Personnaliser  

- Choisir  pour symbole décimal : « le point »  

- Pour symbole monétaires : groupement des chiffres : rien (= 1 espace) 

- Pour le nombre de chiffre dans un groupe : 3 
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1.3. Introduction au logiciel 

 1.3.1. Page principale 

 

 
 
De gauche à droite, on trouve:   

¶ Les éléments qui constituent la base de données initiale : unités et TVA.  

¶ Les définitions des éléments qui seront utilisés dans les Ateliers, l'Entreprise, par la 

Famille, et les Divers.  

¶ Les ®l®ments pour lôanalyse des donn®es : variables à créer soi-même pour décrire des 

processus personnalisés. 

¶ Les ateliers qui décrivent les productions (cultures annuelles, animaux, cultures pérennes, 

cultures pluriannuelles).  

¶ Les agriculteurs : étude des systèmes d'exploitation des agriculteurs  dôexercice.  

¶ Les ensembles dôagriculteurs: chaque ensemble correspond ¨ un groupe dôagriculteurs qui 

pr®sente la m°me typologie. On peut avoir plusieurs ensembles dôagriculteurs.  

¶ Les aléas  : vous pouvez définir les tendances ou les évolutions sur les prix ou les 

quantités.  

¶ Les éléments pour la présentation : indicateurs et états de sortie et formulaire pour 

comparaison.  

¶ L'accès au module Procédure pour réaliser des analyses personnalisées ou établir une 

liaison avec d'autres logiciels. 

¶ Le module Raccourcis permet de faciliter l'accès à certains tableaux ou graphiques de 

résultats. 

 
Note: Chaque écran possède une barre dôoutils pour manipuler les données. 
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 1.3.2. Description des t©ches lors de lôutilisation normale 
 

La première étape consiste à définir les unités et les taux de TVA . 

 

On crée ensuite : 

¶ Les Définitions qui servent à définir les éléments qui structurent  la base de données. qui 

seront utilisées dans les ateliers, puis dans les systèmes de production. 

¶ Les variables spécifiques pour les analyses ultérieures. 

¶ Les ateliers qui servent à définir les éléments (produits, charges, etc.) qui composent les 

syst¯mes de cultures et dô®levage qui seront utilisées dans les systèmes de production. 

¶ Les agriculteurs : On y définit les éléments spécifiques à chacun des systèmes de 

productions. Un système de production est une exploitation agricole avec un décideur. 

¶ Les aléas : On d®finit les variations de prix et de quantit®s dôann®e en ann®e. 

¶ Ensembles dôagriculteurs : On d®finit les ®l®ments des ensembles dôagriculteurs pour une 

analyse plus globale ou régionale. 

 

 1.3.3. Menu Fichier 

Ce menu permet de :  

 

 

¶ Créer un nouveau fichier, 

¶ Ouvrir un déjà créé, 

¶ Enregistrer le fichier de travail, 

¶ Enregistrer le fichier de travail, 

¶ Lire les donn®es r®cup®rables dôun fichier qui aurait 

été endommagé. 

¶ Importer des données en utilisant une interface 

spécifique ou depuis Ms Excel. 

¶ Lire / importer des données depuis Ms Access
®
. 

¶ Écrire / exporter des données depuis Ms Access
®
. 

 1.3.3.1. Importer des données de type CSV par une interface  

 

Ce module permet de combiner les données : 

- d'un fichier olympe qui contient les données de base : unités, définitions, variables, 

ateliers, états de sortie, écran de comparaisons, aléas, etc. (sauf données agriculteurs). 

- d'un fichier de valeurs CSV qui contient les données de l'exploitation à faire varier : delta 

(aléas), et données agriculteur (assolements, animaux, etc.) 

 

Pour créer un fichier olympe résultant de la combinaison des deux fichiers de base ci-dessus. 

 

Le fichier xxxx.csv peut être créé à partir d'une interface spécifique ou à partir d'un tableur 

type Ms Excel. 

Dans le fichier xxxx.csv : 

¶ Toute ligne vide est ignorée par Olympe. 

¶ Toute ligne qui commence par // est ignorée par Olympe (= ligne de commentaire). 

¶ Toute ligne qui commence par un mot non reconnu par Olympe est ignorée (mot-clé 

ou Nom d'une définition créée dans le module de base). 
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 Cliquez dans la cellule pour faire apparaître la fenêtre 

"ouvrir le fichier". 

 

Fichier Olympe qui contient les données de base. 

 

Fichier CSV qui contient les données de l'exploitation à 

faire varier. 

 

  

Fichier résultant de la combinaison des deux fichiers de 

base ci-dessus. 

  

Données de conversion.  

Choisir la langue utilisée dans les fichiers ; le type de 

séparateur de mots et le type de séparateur des décimales.  

 

Cliquez sur OK ouvre la page "Résultats" de l'agriculteur. 

  

 

Introduction des données 

 

Cas des éléments à fusionner 

Les mots clés reconnus par Olympe correspondent aux intitulés des onglets dans la fenêtre 

AGRICULTEUR EN COURS. Le mot clé est introduit dans la colonne A (les autres colonnes 

restent vides). 

 

Dans les lignes qui sont sous le mot-clé, on introduit les éléments que l'on veut fusionner dans 

le même ordre que si elles étaient introduites dans Olympe / Agriculteur en cours. C'est-à-

dire :  

¶ Dans la colonne A : Le nom de l'élément (sa définition) 

¶ Dans la colonne B : Sa catégorie 

¶ Dans les colonnes C, D, etc. : les valeurs comme elles devront apparaitre dans le 

fichier résultant de la fusion. 

 

Cas des aléas  

Le mot-clé est Delta que l'on met dans la colonne A. 

 

Il doit être suivi de : 

¶ Dans la colonne B : Type d'aléas (Prix ou Quantités) 

¶ Dans la colonne C : Catégorie de l'aléa (Produit ou Charge) 

¶ Dans la colonne D : Genre d'aléas (Tendance ou Scénario) 

¶ Dans la colonne E : Simulation suivie de son numéro 

 

La dernière ligne contient la page à afficher lorsque le logiciel revient dans Olympe. Elle 

contient : 

¶ Dans la colonne A : Le mot RESULTATS 

¶ Dans la colonne B : La catégorie de résultat ; normalement : Standard 

¶ Dans la colonne C : La fenêtre à afficher (ex. : Recettes Dépenses).  
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 1.3.3.2. Importer des données créées avec Ms Access
®
 vers Olympe 

Permet d'importer des données fichiers. mdb (fichier créé avec Ms Access
®
) et les convertir 

en fichier .oly (fichier utilisé par Olympe). Le fichier à récupérer aura été créé en utilisant soit 

la fonction "Écrire_Access", ou directement en utilisant le logiciel Ms Access
®
.  

 

Lorsquôon clique sur ç Lire Access », Olympe va demander le nom du fichier à lire et 

récupérer les données qu'il contient.  

 

Olympe ne lit que les tables du fichier .mdb dont le nom est reconnu par le logiciel et qui sont 

décrites dans le fichier "Olympe_Access_Tables_Fr.PDF". Si les tables contiennent des 

champs (colonnes) supplémentaires, seules les champs requis par Olympe seront lus. Par 

contre, si un champ requis est manquant, toute la ligne n'est pas lue.  

 

Nous recommandons au minimum d'avoir les tables des "Syst¯mes dôunit®s" et la "Tva". 

 

Les tables ont une hiérarchie à respecter. Par exemple, il faut pour les : 

¶ Définitions : Créer la liste des catégories (Def_Categ) avant les tables des éléments 

(Def_Item, ...).  

¶ Ateliers : Créer la liste des catégories (Ate_Categ) et des sous-catégories 

(Ate_SousCateg) avant les tables des éléments (Ate_Item).  

¶ Aléas : Créer Alea_Categ avant Alea_Item.  

¶ Agriculteurs  : Créer la liste des Agriculteurs (Agri) avant toutes les autres.  

 

 1.3.3.3. Exporter des données de Olympe vers Ms Access
®
  

Permet d'exporter les données d'un fichier .oly en fichier. mdb. Le fichier peut ensuite être 

modifié directement avec Ms Access. Il pourra éventuellement être reconverti (avec 

Lire_Access). 

Pour cela : Cliquer sur "Écrire Access" et suivre les instructions. Le fichier est créé. Il 

contient toutes les tables du fichier .oly ; à savoir : 

¶ Les syst¯mes dôunit®s et Tva (2 tables) ;  

¶ Les définitions : liste des éléments et leurs caractéristiques par catégories (9 tables) ;  

¶ Les ateliers : liste des catégories, sous-catégories et leurs caractéristiques par type (4 

tables) ;  

¶ Les aléas (2 tables) ;  

¶ Les agriculteurs et leurs caractéristiques : définitions, surfaces de production, 

animaux, et finances (21 tables)  

¶ Les ensembles d'agriculteurs (2 tables).  

 

 Les tables suivantes ne sont pas incluses : 

¶ Dans Agriculteur : Production/Troupeaux (mouvements dôanimaux),  

Stock/Commercialisation, et Trésorerie 

¶ États de sorties et états de comparaison.  

Les détails des relations entre les tables sont décrits dans Olympe_Access_Tables_relations. 

 

http://www.olympe-project.net/content/download/3817/34571/file/Olympe_Access_tables_Fr.pdf
http://www.olympe-project.net/content/download/3818/34577/file/Olympe_Access_tables_Relations.pdf
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 1.3.4. Autres actions de maintenance du logiciel 

 

 

Notes : pour prendre des notes sur les systèmes. 
 

Fichier Xml : Envoie toutes les données du fichier sous forme Xml pour 

°tre utilisable par dôautres logiciels. 

Nettoyer : permet de nettoyer : attention : très puissant : ne pas utiliser au 

d®but, mais en fin et uniquement sur une copie des donn®es, é  

Test : utilisé pour tester la version.  

 

 1.3.4.1. Notes 

Permet de prendre des notes sur le fichier en cours. Côest un petit aide m®moire.  

 1.3.4.2. Fichier Xml 

Permet de r®cup®rer les donn®es pour les utiliser dans dôautres programmes capables de lire 

les données au format XML.  

 1.3.4.3. Nettoyer 

Comme son nom lôindique, ce module permet dôeffacer certains ®l®ments dôun fichier 

xxxx.Oly (ou tout le fichier). 

 

 1.3.5. Exportation des données et tableaux sur Ms Excel 

Tous les tableaux sont exportables sur Excel dans des fichiers distincts au format texte avec 

lôextension .csv ou dans le même fichier, les uns à la suite des autres. 

 

Attention  : il faut ouvrir le fichier à partir  dôExcel et non depuis lôexplorateur (sinon on 

obtient un fichier avec une seule colonne et des séparateurs point virgule).  

 

Les sorties sur Ms Excel sont très pratiques pour : 

- sauver les données sous une autre forme. 

- pour faire des instantan®s sur les principales donn®es de lôexploitation agricole et en 
améliorer la vision immédiate. 

- pour faire des analyses plus poussées sur les données qui ne sont normalement pas 

possibles sur Olympe. 

- améliorer la présentation : faire des graphes de qualité. 

- faire des analyses statistiques. 

 

 1.3.6. Actions possibles dans chaque fenêtre 

- sauver les données en cours 

- quitter le tableau encours = « fermer » 

- quitter le logiciel = « quitter » 

- mettre à la poubelle = « nettoyer » 

- copier les données les tableaux sur Excel : soit sur fichier séparé, soit sur le même fichier 

à la suite. 
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 1.3.7. Barre dôoutils 

 

Une barre d'outils apparaît au bas de chaque fenêtre.  

 

 
 

De gauche à droite on trouve: 

 

Sauvegarde : stocke toutes les données après vérification. 

 

Corbeille noire : supprime la ligne apr¯s confirmation, si côest possible. 

 

  Corbeille rouge : supprime toutes les lignes du tableau après confirmation, si c 

 

Imprim er : envoi du contenu de la feuille sur un écran. Cet écran sera envoyé sur imprimante 

après un autre clic sur . 

 

 

   Envoie le contenu de la feuille vers un fichier au format "csv". Par défaut le fichier Excel 

porte le même nom que le fichier en cours mais avec l'extension CSV. Ce fichier pourra être traité 

par un tableur de type Ms Excel.  

 

Les données peuvent être écrites : 

¶ à la suite dans un fichier 

existant ; 

¶ dans le fichier existant, mais en 

le vidant de ses données ; 

¶ dans un autre fichier. 

 

 

  Envoi du contenu de la feuille sur un fichier nomm® dôoffice Olympe.xls qui pourra 

être traité par un tableur de type Ms Excel.  

 

  Reprend le contenu du fichier Olympe.xls vers la feuille en cours dans Olympe. 

 

Ces trois boutons permettent de : 

- sauver les données sous une autre forme ; 

- faire des instantan®s sur les principales donn®es de lôexploitation agricole et en am®liorer 
la vision immédiate ; 

- faire des analyses plus poussées sur les données : faire les calculs qui ne sont pas possibles 

sur Olympe ; 

- faire dôautres types de graphique, des analyses statistiques non pr®sentes dans Olympe. 
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 Pour reclasser les lignes de la grille. Un clic fait apparaître :  qui 

permet de remonter ou descendre la ligne sélectionnée. 

 

 

Report vers la droite : ce report ne se fait que si la cellule est vide ! 

 

 Report vers le bas : ce report ne se fait que si la ligne du bas est vide ! 

 

 Recopiez le contenu sur toute la ligne sélectionnée sur les suivantes en écrasant 

les données existantes si la case à cocher est validée. 

 

 Ce bouton apparaît dans les fenêtres « Atelier ». Il permet de présenter les 

marges détaillées ou synthétiques. 

 

  Ferme la page en cours après vérification et stockage si modifications et revient 

dans le cadre précédent. 

 

 

Quittez le programme sans rien stocker. ATTENTION : quitte sans sauver les 

données. A utiliser seulement si le logiciel plante ou avec un problème. 
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 2. Base de données initiale 

2.1. Les Unités  
 

Cette table sert ¨ d®finir les syst¯mes dôunit®s utilisés. Chaque produit, charge, etc. a un 

syst¯me dôunit®s qui peut °tre diff®rent. Toutes les unit®s sont possibles avec conversion aux 

niveaux parcelles, exploitation et région. 

 

   
 

Les unités sont exprim®es au niveau de lôAtelier . 

Les unit®s dôun ensemble dôateliers sont exprimées en unité Exploitation . 

Les unit®s dôun ensemble dôexploitations sont exprim®es en unit® Région. 

 

Note : Les ®l®ments marqu®s dôune * sont utilis®s et ne peuvent plus °tre effac®s. 

 

La colonne Monnaie sert ¨ pr®ciser lôunit® mon®taire de base. Ce nôest pas automatique ; 

donc il faut pr®ciser pour chaque ligne si lôunit® est mon®taire : Entrer  Oui ou Non.  

 

Par exemple, pour l'eau d'irrigation, on peut raisonner : On définira donc : 

 

Á en mm au niveau de la culture Unité Atelier :      mm   

Á en mètre cube au niveau de l'exploitation  Unité Exploitation :  mc   

Á en millier de mètre cube au niveau de la région. Unité Région    :   Mmc   

 

 et les rapports entre les unités :  2/1 -> mc/mm=0.1 

 3/2 ->Mmc/mc=1000 

 

2.2. Les TVA pour les exploitations assujetties 
 

 
 

Vous pouvez définir tous les types de TVA possibles. 

¶ Nom 

¶ Taux en pourcentage (%). 

 

A droite : Sélectionner la TVA par défaut et la TVA par défaut pour les immobilisations. 
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 3. Définitions  
 

Dans les fenêtres suivantes, vous pourrez créer les définitions qui seront utilisées dans les 

systèmes de production. Il s'agit des définitions de : 

 

 

 

Ateliers : on y définit les coûts et divers qui permettront de décrire 

les activités agricoles : 

  Produits, Charges, Externalités, Troupeaux et  

Périodes de travail. 

  

 

Entreprise : co¾ts et divers non d®finis par lôune des activit®s ci-

dessus : Charges de structure (non dépendantes des cultures 

ou élevage), Dépenses et recettes diverses.  

 

 Famille : compte familial : Recettes et dépenses de la famille. 

 

Le compte FAMILLE permet de séparer les dépenses strictement liées à la famille de celles 

faites pour lôexploitation (investissement) ; même si le plus souvent le résultat de 

lôexploitation agricole est enti¯rement utilis® par la famille. 

 

 

Les définitions sont regroupées par catégories : 

 
En cliquant sur un type de définition, on ouvre une nouvelle fenêtre, divisée en 2 panneaux : 

 

Le panneau de gauche permet de : 
 

× Créer une nouvelle catégorie. On peut aussi le 

faire en cliquant sur [...] 

× Supprimer une catégorie. A condition qu'elle ne 

contienne aucun élément : 

× Modifier le nom de la catégorie. 

× Les Reclasser. 

 

Le panneau de droite permet de définir les catégories de 

définitions qui seront utilisés par les ateliers et les 

agriculteurs. 

 

 

 

Pour afficher les éléments d'une catégorie, cliquer sur la catégorie choisie ; ce qui ouvre une 

table des éléments (items) de cette catégorie. 
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3.1. Définitions pour Ateliers 

Les définitions permettent de définir les éléments qui structurent  la base de données. Il s'agit 

de:   

¶ Produits, (les Animaux sans mouvements peuvent être traités comme des produits)  

¶ Charges,       

¶ Externalités,      

¶ Troupeaux (animaux AVEC  mouvement),    

¶ Périodes de travailLes fenêtres sont les mêmes pour toutes les activités.. 

 

 3.1.1. Définitions, Produits 

 

On définit les catégories de produits que lôon pourra retrouver dans les syst¯mes de culture, 

dô®levage ou dôactivit®s et les exploitations agricoles (module agriculteur). 

 

Dôabord, on cr®e les cat®gories (partie gauche). Ensuite, on clique sur une catégorie pour 

ouvrir la table des éléments de cette catégorie (partie droite). 

 

 
 

Étapes de construction : Placer le curseur dans 

1. La 1
ère

 colonne et définir le nom du produit. 

2. La 2
ème

 colonne et cliquez sur le bouton  et choisir lôunité atelier dans laquelle 

se feront les achats ou les ventes (les unités entreprise et région sont ajoutées par 

Olympe).  

Puis entrer : 

3. Le Prix à l'unité. 

4. La TVA. Pour avoir la TVA, placer le curseur dans la 6
ème

 colonne et cliquez sur le 

bouton  (Ą sans indication, la TVA par défaut est ajoutée). 

 

 3.1.2. Définitions, Charges  

Ce sont toutes les charges li®es ¨ la culture, lô®levage ou lôactivit® consid®r®e (ex. : engrais, 

traitements, semences, etc.). 

 

Dôabord, on cr®e les cat®gories (partie gauche). Ensuite, on clique sur une catégorie pour 

ouvrir la table des éléments qui la constitue (partie droite). 

 

 
 

Étapes de construction : Voir ci -dessus. 
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 3.1.3. Définitions, Externalités 

On peut affecter des externalités : 

Á négatives : exemple : pollution par atrazine, pollution des nappes par les engrais ou le 

lisier de porc, etc. 

Á positives : exemple : stock de carbone, etc.  

 

 
 

Étapes de construction : Placer le curseur dans 

1. La 1
ère

 colonne et définir le nom du produit. 

2. La 2
ème

 colonne et cliquez sur le bouton Unit®s et choisir lôunit® atelier dans laquelle se 

feront les achats ou les ventes (les unités entreprise et région sont ajoutées par Olympe). 

 

Attention : les externalités sont en quantités et non en valeurs : pour obtenir la valeur des 

externalités : on sauve le tableau sur Excel et on fait les calculs manuellement.   

 3.1.4. Définitions, Troupeaux (Animaux AVEC mouvement du cheptel) 
 

 
 

On définit une catégorie (exemple: bovins lait), ce qui ouvre le tableau de définition des 

troupeaux. On y entre :  

¶ Les noms des types d'animaux. On créé tous les types d'animaux considérés comme 

produits : c'est à dire qui peuvent être achetés, vendus ou consommés en intermédiaire. 

Par exemple : vaches allaitantes, vaches de réforme, taureaux, taurillon 1 an, taurillon 

2 ans, veaux et velles de un an, génisses 1 an, génisse 2 ans, etc.        

¶ Leurs valeurs d'inventaire (sur le plan  comptable)       

¶ Leurs prix  par tête de bétail      

¶ Leurs taux de TVA       

¶ Leur origine par rapport aux animaux du troupeau listés dans les lignes du bas : 

typiquement, les vaches allaitantes proviennent de génisses de 2 ans, qui elles-mêmes 

proviennent de génisses de 1 an, etc. 

¶ Génère et %  :      

o  mettre le numéro de la ligne du bas correspondant à l'animal généré. Par exemple, 

la vache (ligne 1) génère (donne naissance à) une velle (ligne 4) avec 35% de 

réussite ET génère un veau male (ligne 5) avec 45% de réussite ET génère ...      

o mettre le % d'animaux générés peut être > à 100 % pour les lapins ou les porcs, en 

fonction du cycle de reproduction etc. 

 

Pour plus dôinformation sur la gestion des troupeaux, voir au chapitre 6. 
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 3.1.5. Définitions, Périodes de Travail 

Ce menu permet de définir un ou plusieurs calendriers de travail. Chaque calendrier est 

composé de périodes ou d'activités.  

 

On peut définir plusieurs calendriers, par exemple : 

¶ un calendrier pour la main-dôîuvre, un calendrier pour la traction, un calendrier pour 

les hommes, un autre pour les femmes. 

¶ différents calendriers pour des disponibilités différentes. Par exemple un calendrier 

pour une année sèche et un calendrier pour une année humide. 

Dans la partie "Atelier de productions => onglet Travail ", on rentre les besoins en heures de 

travail pour chaque culture par période (ou activité). 

Un calendrier est composé de deux parties : 

1. Le nom de la période ou de l'activité et sa durée. La période commence à la date de 

début et s'arrête un jour avant la date de fin! 

¶ Une date de début, par exemple : 15 novembre => taper 15 11. 

¶ Une date de fin, par exemple : 14 janvier => taper 15 01. (ou pour 28 février, taper 01 

03) 

2. La disponibilit® en main d'îuvre = Le nombre d'heures nécessaires à un travailleur pour 

réaliser cette activité, calculé à partir du:  

¶ nombre d'heures de travail par jour.  

¶ pourcentage de temps disponible : par exemple compte tenu des conditions 

climatiques, on ne travaille en moyenne que 80 % du temps. 

 

 
 

Puis, le nombre de jours disponibles et le nombre d'heures disponibles sont calculés par le 

programme. 

 

Les périodes de calendrier peuvent °tre des mois ou dôautres pas de temps, en fonction des 

besoins. 
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Il est tr¯s difficile dôavoir les donn®es chiffr®es de lôactivit® des exploitants. On peut prendre 

des chiffres standards en valeur relative : cela permet de voir où sont les goulots et contraintes 

en main dôîuvre.   

 

 Le principe de lôutilisation des temps de travaux : 
 

Dans Définitions : on met : Activité (ou période) ET Durée par personne 

Exemple : Désherbage = 3 jours (× 6 h) = 18 h 

 

Dans Atelier : on met : le temps pour réaliser lôactivit® (rappel : unit® de surface des ateliers 

= 1 hectare) 

Exemple : Atelier / Maïs Ą  il faut 30 heures pour faire le désherbage (par ha de maïs) 

                      Atelier / blé    Ą 1l faut 20 heures pour faire le désherbage (par ha de blé) 

 

Dans Agriculteur / Production : Soit Maïs = 1 ha + Blé = 1 ha 

 

Ensuite, Olympe les disponibilités et les besoins. Ce qui donne :  

¶ Disponible = 18 h /personne 

¶ Besoins = (20+30) h × 2 ha = 100 h (pour ces 2 activités) 

 

Dans Agriculteur / Résultats / Travail :  100/18= 5,5 personnes 

 

 

3.2. D®finition pour lôEntreprise 

 

D®finitions non d®finies par lôune des activit®s ci-dessus : Charges de structure (non 

dépendantes des cultures ou élevage), Dépenses et recettes diverses. 

 3.2.1. Définitions, Charges de Structure 

Cliquez sur les charges de structure. 

 

 
 

Étapes de construction : Placer le curseur dans 

1. La 1
ère

 colonne et définir le nom du produit. 

2. La 2
ème

 colonne et cliquez sur le bouton TVA. Sans indication c'est la TVA par défaut 

indiquée dans le tableau TVA. 
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 3.2.2. Définitions, Dépenses Diverses 

 
 

Étapes de construction : Voir ci -dessus 

 

 3.2.3. Définitions, Recettes Diverses 

 
 

Étapes de construction : Voir ci -dessus. 

 

 

 

3.3. Définition pour la Famille 

Le compte FAMILLE permet de séparer les dépenses strictement liées à la famille de celles 

faites pour lôexploitation (investissement) ; même si le plus souvent le résultat de 

lôexploitation agricole est enti¯rement utilis® par la famille.  

 3.3.1. Définitions, Recettes Familles 

 
 

Étapes de construction : Voir ci -dessus. 

 

 3.3.2. Définitions, Dépenses Famille 

 
 

Étapes de construction : Voir ci -dessus. 
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3.4. Définition pour les Divers 

 3.4.1. Définitions, Variables 

Les « Variables è sont cr®es par lôutilisateur si celles qui sont d®j¨ pr®sentes dans le logiciel 

ne sont pas suffisantes ou ne couvre pas un aspect particulier.  

 

Côest un des ®l®ments de la souplesse dôOlympe avec les indicateurs. Lôutilisateur peut cr®er 

nôimporte quelle variable, puis lôint®grer dans un indicateur sp®cifique, non pr®existant dans 

le logiciel. 

 

Saisissez la catégorie de variable à décrire. Puis, entrez la liste des variables.  
 

 
 

Cette possibilité permet de ne faire apparaître que les variables appartenant à la même famille 

lors de lôappel du dico par exemple, rendant ainsi le choix plus rapide et plus aisé pour traiter 

les résultats au chapitre « Agriculteurs ». 
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 4. Ateliers  
 

 
Les ateliers servent à définir les éléments (produits, charges, etc.) qui composent les 

syst¯mes de cultures et dô®levage. 

 

Les systèmes de culture sont définis de 4 façons suivantes :  

- Cultures : Cultures annuelles de cycle inférieur ou égal à un an. Les cultures à 

plusieurs cycles par an sont notées "non dérobées " pour la première et dérobées pour les 

autres (ceci permet d'avoir des successions de cultures mais d'avoir toujours la surface 

réelle et non pas une multiplication des surfaces à chaque cycle). On retrouvera un 

"assolement " des cultures annuelles dans "agriculteurs". 

 

- Animaux : le module permet de définir tous les produits animaux. Ce module est 

complexe et permet de définir également ultérieurement tous les mouvements des 

animaux comme par exemple celui dôun troupeau bovin. 

 

- Pérennes = cultures pérennes qui ont un cycle supérieur à 5 ans : exemple café, 

cacao, hévéa, palmier à huile, fruitiers, poivre, vanille, systèmes agroforestiers longue 

durée. On peut intégrer dans les itinéraires techniques toutes associations culturales 

annuelles ou bisannuelles. Dans ce cas, il faut penser à les intégrer dans les phases.  

 

Note : Avant de définir les cultures pérennes : on doit définir les « phases ». Voir ci-

dessous. 

 

- Pluriannuelles : plantes bisannuelles ou pluriannuelles à cycle total de maximum 5 

ans : exemple banane, ananas, manioc, etc. On peut intégrer dans les itinéraires 

techniques toutes associations culturales annuelles ou bisannuelles : année par année (pas 

de « phases » en pluriannuelle). 

 

On définit des itinéraires techniques avec leurs implications sur le plan économique (mais 

lôitin®raire en lui-m°me nôest pas d®taill® dans Olympe) ¨ raison dôun itin®raire technique 

différent à chaque fois qu'un élément change (une quantité d'engrais, une quantité de 

semences, etc.). 

 

Olympe n'a pas prévu de systèmes d'activités de transformation des produits agricoles 

produits sur l'exploitation ou autres type d'activit® li®e ¨ l'agriculture, é En cas de n®cessit® 

dôint®grer des syst¯mes d'activit® de type atelier de transformation des fruits, ou du lait ou etc. 

on peut utilise un des 4 systèmes ci-dessus avec un nom spécifique en fonction de la durée de 

vie de l'atelier. 

 

Si le type d'activité est non agricole, on le rentre alors dans recettes diverses dans le module 

"agriculteurs". 
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4.1. Ateliers, Phases de production des cultures pérennes 

 

À utiliser uniquement pour les cultures pérennes AVANT de les utiliser dans les ateliers.  

 

Chaque phase est une période homogène avec les mêmes rendements et les mêmes coûts et 

peut durer plusieurs années. Par exemple :  

- Année zéro : défrichage et trous de plantations 

- Année 1 : plantation  

- Années 2 à 4 : période de croissance, dite immature, sans productioné 

- Années 5 à 7 : début de production ; niveau de production faible. 

- Années 8 à 10 : niveau de production moyen. 

- Années 11 à 20 : niveau de production maximal. 

- Années 20 à 30 : niveau de production descendant : moyen. 

- Années 31 et suivantes : coupe et vente du bois. Destruction de la plantation. 

 

 
 

Pour remplir les colonnes du tableau, il faut mettre dans : 

 

Á Espèce : le nom de l'espèce ou du mode de conduite. 

Á Début Amortissement : nombre d'années après la plantation où lôon commencera ¨ 

amortir la plantation. 

Á Maxi : durée d'amortissement. 

Á Autres colonnes : chaque colonne correspond à une phase de vie de la plantation. 

 

Utiliser les boutons pour créer des suites croissantes et pour effacer les valeurs. 

 

Si vous intégrer des cultures associées annuelles (ex : riz) ou bisannuelles (manioc) : vous 

modifiez les phases en conséquences. 

 

Chaque phase de vie a un rendement et des charges identiques. La feuille de saisie de la 

Pérennes sera générée à partir de ces indications. 
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4.2. Ateliers, productions pour les cultures Annuelles (2 ans), 
Pluriannuelles (4 ans) et Pérennes (40 phases)  
 

En cliquant sur un atelier, on ouvre une nouvelle fenêtre qui permet de gérer les éléments de 

lôatelier. Les éléments sont regroupés par catégories et sous-catégories. 

  

 

 Les boutons permettent de : 

¶ Créer une nouvelle catégorie. On peut aussi le faire en 

cliquant sur [...] 

¶ Supprimer une catégorie. A condition qu'elle ne 

contienne aucun élément. 

¶ Copier une catégorie. 

¶ Modifier  le nom de la catégorie. 
 

 Et de : 

¶ Créer une sous-catégorie 

¶ En supprimer une 

¶ En copier une 

¶ Modifier  son nom 
 

Et de : 

¶ Les classer par ordre alphabétique ou manuellement. 

 

Chaque sous-catégorie comporte de nombreuses caractéristiques regroupées par onglet.  

 

 
 

Les onglets sont décrits ci-dessous. 

 

La différence entre 'une culture principale et une culture dérobée est décrite à la page Dérobé-

concept. 

 

Au bas de chaque fenêtre, il y a une barre d'outils dont la description des fonctions des 

boutons a été décrite. 
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 4.2.1. Atelier, Produits 

 

 
 

Pour ajouter (remplacer) un élément : 

¶ placer le curseur dans la cellule de la premi¯re colonne de lô®l®ment ¨ cr®er (ou 
remplacer) 

¶ cliquez sur le bouton Produits pour faire apparaître le dictionnaire et pouvoir 

sélectionner le produit souhaité. Il sera affiché dans la colonne Produits. Sa catégorie 

et son unité (Atelier) se remplissent automatiquement car elles ont été définies dans 

les définitions. 

 

On remplit ensuite les colonnes : 

¶ Colonne Avant 1 : production de lôann®e pr®c®dente (en général non informé) 

¶ Colonne   1 : production de l'année où la culture est définie dans l'assolement. 

¶ Colonne   2 : production de lôann®e suivante. Charges se remplit comme Produits. 

¶ Etc. (pour les cultures pluriannuelles et pérennes). 

 

Note : il nôy a pas dôann®e ZERO ; une ann®e [avant 1] pour avance ¨ culture et ann®e 1, é 

de culture effective. Pour les p®rennes, il existe dôautres ann®es en fonction des phases cr®®es. 

 

Le bouton Marges permet d'afficher les résultats. 

4.2.1.1. Atelier, Dérobé 

Cas des cultures, pluriannuelles et pérennes : 

 

 Si cette culture est la culture principale, cochez la case VRAI. Par défaut, 

elle est sur VRAI. 

 

On crée par exemple un niébé après un riz : on indique alors FAUX pour culture principale. 

 

La surface d'une culture dérobée n'est pas totalisée dans le total des surfaces des Produits. 






























































































































