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1. Présentation rapide du Logiciel "Olympe"

1.1. A propos du logiciel Olympe

Le Logiciel Olympe est un simulateur d’aide a la décision pour 1’orientation stratégique de
I’exploitation agricole aussi bien a 1’échelle individuelle que dans une démarche collective.

L’intérét du logiciel "Olympe" se trouve dans sa rapidité a explorer les différentes variantes
qui permettent de tester la viabilité d’un projet.

Olympe rassemble de nombreuses fonctionnalités :

e La plus importante est la création de variante a partir d’un projet de base.

e [’¢valuation des conséquences d’un nouvel investissement, de la suppression ou d’ajout
d’un atelier de production, d’un changement d’un calendrier cultural, d’un changement de
technique, ...

e L’intégration dans la simulation des risques et [’évaluation des conséquences
d’événements possibles, qu’on appelle aléas qui sont intérieurs ou extérieurs a
I’entreprise, sur les résultats du projet (évolution des prix, aléas climatiques, évolutions
des marchés).

L’utilisation d’Olympe comme un simulateur est adapté a 1’échelle régionale, par conséquent,
doit permettre une modélisation agrégée des systemes agricoles dans une approche globale au
niveau du territoire.

Le simulateur agit comme un révélateur de I’impact des changements mais ne permet pas de
comprendre les régles de gestion des acteurs et d’anticiper leurs réactions face a des
modifications d’¢éléments liés a leur environnement. Pour modéliser le fonctionnement
complet du systéme, il est impératif de comprendre et formaliser les regles de décision des
acteurs ainsi que les lois qui régissent ces régles.

1.2. Installation du logiciel Olympe

La mise en place se fait en deux temps :

1.2.1. Installation, Mise en place

e On télécharge le logiciel sur le site Web www.olympe-project.net (ou sur le CD-
Rom fourni lors de la formation).

e On le copie dans le disque dur dans un répertoire temporaire.

e Une fois ces fichiers copiés, on lance le fichier Olympe_SETUP.exe. Il contient les
derniéres mises a jour.

e Le logiciel se place tout seul en créant le répertoire "C:\Program file\Olympe" et en y
décompressant les fichiers.

e Un répertoire « Olympe » est créé dans « "Mes Documents» pour y placer les fichiers
"xxxxx.oly". C'est votre répertoire de travail.

Lors de la premiere installation du logiciel, des fichiers systemes (Runtime files) peuvent
manquer sur l'ordinateur. Il est donc fortement recommandé de lancer l'installation des
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fichiers systémes avant une premiére utilisation (ou apres, si Olympe ne les trouve pas). C'est
sans risque, car les fichiers présents ou plus récents ne sont pas remplaceés.

Notes :

Les compatibilités sont montantes : les nouvelles versions peuvent lire les anciens fichiers,
mais pas I’inverse.

Il est conseillé de toujours travailler sur une copie du fichier de données. Ce qui en cas de
problemes permet de revenu au moins a la derniére version précédente du fichier de données.

1.2.2. Ecriture des nombres, Configuration de Ms Windows ®

Olympe utilise une configuration anglo-saxonne des nombres, il faut donc configurer le
systéme de Windows en conséquence pour ce type d’unités. Pour cela, il faut:

Allez dans :

- Panneau de configuration : Options régionales et linguistiques : Personnaliser
- Choisir pour symbole décimal : « le point »

- Pour symbole monétaires : groupement des chiffres : rien (= 1 espace)

- Pour le nombre de chiffre dans un groupe : 3



1.3. Introduction au logiciel

1.3.1. Page principale

@ Olympelnter fichier : d:\Olympe\atto.oly oEE3
Fichler [nfos 7

Unitas I ‘

Déafindions Aseliers

i INV\ - Pour Aleliers: Phases | -Aléa

Produits 720 Prx N
Eharges ; Cultures Quantiés
xiernaliles ‘ Animaux

Troupeaux b
Fétiodes Travail Perennes
Flunannuelles

sPourEntreprise”— -Agriculteurs- ~Ensembles-
TVA Charges Struclure

Dépenses Divarse * En cours l En Cours
Recetles Diverses | ‘

" » Autres I Autres
B Notes ~Pour Famille ,

Recetles Famille

otosbis Dépenses aniie Classification |

Tesl Divars I Indicateur
Variables Elal de Sortie
Comparaisans | 11 Quitter
Pracadure I

Raccourcis |

De gauche a droite, on trouve:

Les éléments qui constituent la base de données initiale : unités et TVA.

Les définitions des éléments qui seront utilisés dans les Ateliers, I'Entreprise, par la
Famille, et les Divers.

Les éléments pour I’analyse des données : variables a créer soi-méme pour décrire des
processus personnalisés.

Les ateliers qui décrivent les productions (cultures annuelles, animaux, cultures pérennes,
cultures pluriannuelles).

Les agriculteurs : étude des systemes d'exploitation des agriculteurs d’exercice.

Les ensembles d’agriculteurs: chaque ensemble correspond a un groupe d’agriculteurs qui
présente la méme typologie. On peut avoir plusieurs ensembles d’agriculteurs.

Les aléas : vous pouvez définir les tendances ou les évolutions sur les prix ou les
quantites.

Les éléments pour la présentation : indicateurs et états de sortie et formulaire pour
comparaison.

L'acces au module Procédure pour réaliser des analyses personnalisées ou établir une
liaison avec d'autres logiciels.

Le module Raccourcis permet de faciliter I'acces a certains tableaux ou graphiques de
résultats.

Note: Chaque écran possede une barre d’outils pour manipuler les données.
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1.3.2. Description des taches lors de I'utilisation normale

La premiére étape consiste a définir les unités et les taux de TVA.

On crée ensuite :

Les Définitions qui servent a définir les éléments qui structurent la base de données. qui
seront utilisées dans les ateliers, puis dans les systémes de production.

Les variables spéecifiques pour les analyses ultérieures.

Les ateliers qui servent a définir les éléments (produits, charges, etc.) qui composent les
systémes de cultures et d’élevage qui seront utilisées dans les systémes de production.
Les agriculteurs: On y définit les éléments spécifiques a chacun des systemes de
productions. Un systéme de production est une exploitation agricole avec un décideur.
Les aléas : On définit les variations de prix et de quantités d’année en année.

Ensembles d’agriculteurs : On définit les éléments des ensembles d’agriculteurs pour une
analyse plus globale ou régionale.

1.3.3. Menu Fichier

Ce menu permet de :

Slay (@ Infos 7

Nouveau . Créer un nouveau fichier,
: . Ouvrir un déja crée,
Cuwrir... . . .
_ . Enregistrer le fichier de travail,
Enregistrer . Enregistrer le fichier de travail,
Enregistrer sous.. . Lire les données récupérables d’un fichier qui aurait
Lire données Globales été endommagé.
Importer des Données . Importer des données en utilisant une interface
. spécifique ou depuis Ms Excel.
Lire Ms Access i . , . ®
e A . Lire / importer des données depuis Ms Access .
crire Vis Access . Ecrire / exporter des données depuis Ms Access®.

1.3.3.1. Importer des données de type CSV par une interface

Ce module permet de combiner les données :

d'un fichier olympe qui contient les données de base : unités, définitions, variables,
ateliers, états de sortie, écran de comparaisons, aléas, etc. (sauf données agriculteurs).

d'un fichier de valeurs CSV qui contient les données de I'exploitation a faire varier : delta
(aléas), et données agriculteur (assolements, animaux, etc.)

Pour créer un fichier olympe résultant de la combinaison des deux fichiers de base ci-dessus.

Le fichier xxxx.csv peut étre créé a partir d'une interface spécifique ou a partir d'un tableur
type Ms Excel.
Dans le fichier xxxx.csv :

o Toute ligne vide est ignorée par Olympe.

o Toute ligne qui commence par // est ignorée par Olympe (= ligne de commentaire).

o Toute ligne qui commence par un mot non reconnu par Olympe est ignorée (mot-clé
ou Nom d'une définition creée dans le module de base).



; Q@.v Cliquez dans la cellule pour faire apparaitre la fenétre
AgriDataFrm ka . s -
"ouvrir le fichier".

Fichier Base Olympe *.oly

[d:\Dlympe\base. oly Fichier Olympe qui contient les données de base.
F‘F.‘EICSVT”] Fichier CSV qui contient les données de I'exploitation &
g bmpe atnl,cox faire varier.
&
Fichisr Résultat *.oly Fichier résultant de la combinaison des deux fichiers de

;d:\Olympe\atloLoly base ci-dessus

ERe0R Données de conversion.
[Frangais  + | C,hoisir la langue utilisée dans ,Ies fichiers ; I,e Type de
séparateur de mots et le type de séparateur des décimales.

Séparateur CSY

oo e |7 Cliquez sur OK ouvre la page "Résultats"” de I'agriculteur.
Séparateur Decimal —LO—K—

o . X Abandon

Introduction des données

Cas des éléments a fusionner

Les mots clés reconnus par Olympe correspondent aux intitulés des onglets dans la fenétre
AGRICULTEUR EN COURS. Le mot clé est introduit dans la colonne A (les autres colonnes
restent vides).

Dans les lignes qui sont sous le mot-clé, on introduit les éléments que I'on veut fusionner dans
le méme ordre que si elles étaient introduites dans Olympe / Agriculteur en cours. C'est-a-
dire :
o Dans lacolonne A : Le nom de I'élément (sa définition)
o Dans lacolonne B : Sa catégorie
e Dans les colonnes C, D, etc. : les valeurs comme elles devront apparaitre dans le
fichier résultant de la fusion.

Cas des aleas
Le mot-clé est Delta que I'on met dans la colonne A.

Il doit étre suivi de :
o Dans lacolonne B : Type d'aléas (Prix ou Quantités)
e Dans lacolonne C : Catégorie de l'aléa (Produit ou Charge)
o Dans lacolonne D : Genre d'aléas (Tendance ou Scénario)
e Dans la colonne E : Simulation suivie de son numéro

La derniére ligne contient la page a afficher lorsque le logiciel revient dans Olympe. Elle
contient :

e Dans lacolonne A : Le mot RESULTATS

o Dans lacolonne B : La catégorie de résultat ; normalement : Standard

e Dans lacolonne C : La fenétre a afficher (ex. : Recettes Dépenses).



1.3.3.2. Importer des données créées avec Ms Access® vers Olympe

Permet d'importer des données fichiers. mdb (fichier créé avec Ms Access®) et les convertir
en fichier .oly (fichier utilisé par Olympe). Le fichier a récupérer aura éte crée en utilisant soit
la fonction "Ecrire_Access", ou directement en utilisant le logiciel Ms Access®.

Lorsqu’on clique sur « Lire Access », Olympe va demander le nom du fichier a lire et
récupérer les données qu'il contient.

Olympe ne lit que les tables du fichier .mdb dont le nom est reconnu par le logiciel et qui sont
décrites dans le fichier "Olympe Access_Tables Fr.PDF". Si les tables contiennent des
champs (colonnes) supplémentaires, seules les champs requis par Olympe seront lus. Par
contre, si un champ requis est manquant, toute la ligne n'est pas lue.

Nous recommandons au minimum d'avoir les tables des "Systémes d’unités" et la "Tva".
Les tables ont une hiérarchie a respecter. Par exemple, il faut pour les :

Définitions : Créer la liste des catégories (Def _Categ) avant les tables des éléments
(Def_Item, ...).

Ateliers : Créer la liste des catégories (Ate_Categ) et des sous-catégories
(Ate_SousCateg) avant les tables des éléments (Ate_Item).

o Aléas : Créer Alea_Categ avant Alea_Item.

Agriculteurs : Créer la liste des Agriculteurs (Agri) avant toutes les autres.

1.3.3.3. Exporter des données de Olympe vers Ms Access®

Permet d'exporter les données d'un fichier .oly en fichier. mdb. Le fichier peut ensuite étre
modifié directement avec Ms Access. Il pourra éventuellement étre reconverti (avec
Lire_Access).

Pour cela : Cliquer sur "Ecrire Access" et suivre les instructions. Le fichier est créé. 1l
contient toutes les tables du fichier .oly ; a savoir :

e Les systemes d’unités et Tva (2 tables) ;

o Les définitions : liste des éléments et leurs caractéristiques par catégories (9 tables) ;

o Les ateliers : liste des catégories, sous-catégories et leurs caractéristiques par type (4
tables) ;

o Lesaléas (2 tables) ;

o Les agriculteurs et leurs caractéristiques : définitions, surfaces de production,
animaux, et finances (21 tables)

e Lesensembles d'agriculteurs (2 tables).

EE™ Les tables suivantes ne sont pas incluses :
e Dans Agriculteur : Production/Troupeaux (mouvements d’animaux),
Stock/Commercialisation, et Trésorerie
« Etats de sorties et états de comparaison.

Les détails des relations entre les tables sont décrits dans Olympe Access Tables relations.
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http://www.olympe-project.net/content/download/3817/34571/file/Olympe_Access_tables_Fr.pdf
http://www.olympe-project.net/content/download/3818/34577/file/Olympe_Access_tables_Relations.pdf

1.3.4. Autres actions de maintenance du logiciel

W Notes Notes : pour prendre des notes sur les systemes.
Fichier 3ml Fichier Xml : Envoie toutes les données du fichier sous forme Xml pour
étre utilisable par d’autres logiciels.
ﬁ eticiyer Nettoyer : permet de nettoyer : attention : trés puissant : ne pas utiliser au
Test début, mais en fin et uniquement sur une copie des données, ...
Test : utilisé pour tester la version.
1.3.4.1. Notes

Permet de prendre des notes sur le fichier en cours. C’est un petit aide mémoire.

1.3.4.2. Fichier Xml

Permet de récupérer les données pour les utiliser dans d’autres programmes capables de lire
les données au format XML.

1.3.4.3. Nettoyer

Comme son nom l’indique, ce module permet d’effacer certains éléments d’un fichier
xxxx.0ly (ou tout le fichier).

1.3.5. Exportation des données et tableaux sur Ms Excel

Tous les tableaux sont exportables sur Excel dans des fichiers distincts au format texte avec
I’extension .csv ou dans le méme fichier, les uns a la suite des autres.

Attention : il faut ouvrir le fichier a partir d’Excel et non depuis 1’explorateur (sinon on
obtient un fichier avec une seule colonne et des séparateurs point virgule).

Les sorties sur Ms Excel sont trés pratiques pour :
- sauver les données sous une autre forme.

- pour faire des instantanés sur les principales données de 1’exploitation agricole et en
améliorer la vision immédiate.

- pour faire des analyses plus poussées sur les données qui ne sont normalement pas
possibles sur Olympe.

- améliorer la présentation : faire des graphes de qualité.
- faire des analyses statistiques.

1.3.6. Actions possibles dans chaque fenétre

- sauver les données en cours

- quitter le tableau encours = « fermer »
- quitter le logiciel = « quitter »

- mettre a la poubelle = « nettoyer »

- copier les données les tableaux sur Excel : soit sur fichier séparé, soit sur le méme fichier
a la suite.
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1.3.7. Barre d’outils

Une barre d'outils apparait au bas de chaque fenétre.

iti ﬁ| §| K| *xl x*| _g:1| Claszer | * ‘ F Report Tout Marge | j-'LEermer | ﬂuilter|

De gauche a droite on trouve:

: glvegarde - stocke toutes les données apres vérification.

ﬁrbeille noire : supprime la ligne aprés confirmation, si ¢’est possible.

@ Corbeille rouge : supprime toutes les lignes du tableau aprés confirmation, si ¢

g)rimer : envoi du contenu de la feuille sur un écran. Cet écran sera envoyé sur imprimante

=,

aprés un autre clic sur ==,

E Envoie le contenu de la feuille vers un fichier au format "esv". Par défaut le fichier Excel
porte le méme nom que le fichier en cours mais avec I'extension CSV. Ce fichier pourra étre traité
par un tableur de type Ms Excel.

Envoi sur Tableur CSY
C_umpe En oulelsaformaknn '

Les données peuvent étre écrites :

A Eomn . . a la suite dans un fichier
@ Alasute ﬂl existant ;
e | ok | X abssnl| o dans le fichier existant, mais en

le vidant de ses données ;

. dans un autre fichier.

»_x; Envoi du contenu de la feuille sur un fichier nommé d’office Olympe.xIs qui pourra
étre traité par un tableur de type Ms Excel.

x;* Reprend le contenu du fichier Olympe.xls vers la feuille en cours dans Olympe.

Ces trois boutons permettent de :
- sauver les données sous une autre forme ;

- faire des instantanés sur les principales données de 1’exploitation agricole et en améliorer
la vision immédiate ;

- faire des analyses plus poussées sur les données : faire les calculs qui ne sont pas possibles
sur Olympe ;
- faire d’autres types de graphique, des analyses statistiques non présentes dans Olympe.
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Clazser

Pour reclasser les lignes de la grille. Un clic fait apparaitre : ﬂﬂll qui
permet de remonter ou descendre la ligne sélectionnée.

Report vers la droite : ce report ne se fait que si la cellule est vide !

El Report vers le bas : ce report ne se fait que si la ligne du bas est vide !

J_ " Recopiez le contenu sur toute la ligne sélectionnée sur les suivantes en écrasant
les données existantes si la case a cocher ™ est validée.

FLETED | Ce bouton apparait dans les fenétres « Atelier ». Il permet de présenter les
marges détaillées ou synthétiques.

m Ferme la page en cours apres Vérification et stockage si modifications et revient
dans le cadre précédent.

Huitter  Quittez le programme sans rien stocker. ATTENTION : quitte sans sauver les
données. A utiliser seulement si le logiciel plante ou avec un probléme.
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2. Base de données initiale

2.1. Les Unités

Cette table sert a définir les systémes d’unités utilisés. Chaque produit, charge, etc. a un
systéme d’unités qui peut étre différent. Toutes les unités sont possibles avec conversion aux
niveaux parcelles, exploitation et région.

Systéme d'unités =1 E3
i Unite Monetaire
1 Atelier |2 Entreprize |3 Fégion Iralio 21 Iralio 342 |Monnaie I ﬂ Iﬁ
1 =IF f 43 1.000 1.000.000 ¥
HE q a T 1.000 10,000 r
3 T T T 1.000 1.000 M
4 |*|kg kg kg 1.000 1.000 M

Les unités sont exprimées au niveau de 1’ Atelier.
Les unités d’un ensemble d’ateliers sont exprimées en unité Exploitation.
Les unités d’un ensemble d’exploitations sont exprimées en unité Région.

Note : Les éléments marqués d’une * sont utilisés et ne peuvent plus étre effacés.

La colonne Monnaie sert a préciser I’unité monétaire de base. Ce n’est pas automatique ;
donc il faut préciser pour chaque ligne si I’unité est monétaire : Entrer Oui ou Non.

Par exemple, pour I'eau d'irrigation, on peut raisonner : On définira donc :
= en mm au niveau de la culture Unité Atelier : mm
= en meétre cube au niveau de I'exploitation Unité Exploitation: mc
= en millier de métre cube au niveau de la région. Unité Région : Mmc
et les rapports entre les unités : 2/1 -> mc/mm=0.1

3/2 ->Mmc/mc=1000

2.2. Les TVA pour les exploitations assujetties

Twva M= E3
e |TauH | Par Défaut
1 Sanz u]

Twa ISans

Ll L«

lnalayls] ISans

Vous pouvez déefinir tous les types de TVA possibles.
e Nom
e Taux en pourcentage (%).

A droite : Sélectionner la TVA par défaut et la TVA par défaut pour les immobilisations.
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3. Définitions

Dans les fenétres suivantes, vous pourrez créer les définitions qui seront utilisées dans les
systémes de production. Il sagit des définitions de :

Définitions
Pour Ateli . e . . . L
giiiasnadd Ateliers : on y définit les codts et divers qui permettront de décrire

Produits les activités agricoles :

Charges . .,

Externalités P,rqduns, Charge_s, Externalités, Troupeaux et
Troupeaux Périodes de travail.

Periodes Trawvail

Pour Entreprise Entreprise : couts et divers non définis par 1’'une des activités ci-
Charges Structure dessus : Charges de structure (non dépendantes des cultures
Dépenses Diverse ou élevage), Dépenses et recettes diverses.

Recettes Diverses

e e Famille : compte familial : Recettes et dépenses de la famille.

Recettes Famille
Dépenses Famille

Le compte FAMILLE permet de séparer les dépenses strictement liées a la famille de celles
faites pour I’exploitation (investissement); méme si le plus souvent le résultat de
I’exploitation agricole est entierement utilis¢ par la famille.

Les définitions sont regroupées par catégories :

En cliguant sur un type de définition, on ouvre une nouvelle fenétre, divisée en 2 panneaux :

Le panneau de gauche permet de :
= O %+ Créer une nouvelle categorie. On peut aussi le
I || g faire en cliquant sur [...]
 Suppimer || [P0 % Supprimer une catégorie. A condition qu'elle ne
achaere - 14
sutes contienne aucun élément :
Copier || | [pen

L] +«+ Modifier le nom de la catégorie.

Modi Nam
2 s Les Reclasser.

Classer

=

Le panneau de droite permet de définir les catégories de
définitions qui seront utilisés par les ateliers et les
agriculteurs.

Pour afficher les éléments d'une catégorie, cliquer sur la catégorie choisie ; ce qui ouvre une
table des éléments (items) de cette catégorie.
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3.1. Définitions pour Ateliers
Les définitions permettent de définir les éléments qui structurent la base de données. Il s'agit
de:
Produits, (les Animaux sans mouvements peuvent étre traités comme des produits)
Charges,
Externalités,
Troupeaux (animaux AVEC mouvement),
Périodes de travailLes fenétres sont les mémes pour toutes les activités..

3.1.1. Définitions, Produits

On définit les catégories de produits que 1’on pourra retrouver dans les systémes de culture,
d’¢levage ou d’activités et les exploitations agricoles (module agriculteur).

D’abord, on crée les catégories (partic gauche). Ensuite, on clique sur une catégorie pour
ouvrir la table des éléments de cette catégorie (partie droite).

Produits =1

Café Unrités Tva

|u Atelier |u Entreprisell_l Fégion |F'ri><}\_| Ent |Tva | il

kg kg kg 266,66 Sans

Banane

Fruits traditionne,
Huile de palme
Piscicu lture
Wivrier

Canne & sucre
Petit slevage
Cacao

Ananas

kg kg kg 166 66 Sans
kg kg kg 193,33 Sans
ka kg kg 216,66 Sans

Classer

kg kg kg 306.06 Sans

Etapes de construction : Placer le curseur dans

1. La1°® colonne et définir le nom du produit.

2. La 2°™ colonne et cliquez sur le bouton et choisir I’unité atelier dans laquelle
se feront les achats ou les ventes (les unités entreprise et région sont ajoutées par
Olympe).

Puis entrer :

3. Le Prix a l'unité. ‘

4. La TVA. Pour avoir la TVA, placer le curseur dans la 6°™ colonne et cliquez sur le
bouton  T*® (> sans indication, la TVA par défaut est ajoutée).

3.1.2. Définitions, Charges

Ce sont toutes les charges liées a la culture, I’élevage ou ’activité considérée (ex. : engrais,
traitements, semences, etc.).

D’abord, on crée les catégories (partie gauche). Ensuite, on clique sur une catégorie pour
ouvrir la table des éléments qui la constitue (partie droite).

Charges OperationnellesM=1E3|| " Charges Opérationnelles

Petit élevage Unités Tva
\C/'ia\jﬁer . |NOM |U.Ate\ier |U.Enlleplise|U.Hégiun |Pﬂx.v‘L|.Ent |Tva |
1 |*|Ma_achatporcelst_parc u u u 10.000,00 Sang
URRMMET B {anne & sucre —=
. Cacan 2 |#|Na_entretien_porc Forf Far Farf 200.000,00 Sans
| Huilz de palme mE ~
Fruits traditionnels I
Classer Dmmeia

Etapes de construction : Voir ci-dessus.
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3.1.3. Définitions, Externalités

On peut affecter des externalités :
= négatives : exemple : pollution par atrazine, pollution des nappes par les engrais ou le
lisier de porc, etc.
= positives : exemple : stock de carbone, etc.

Externalités M=lE]| " Externalités
Négative Unités
Positive NOM |U.Ateher |U.Entlapnse|U Region |

Etapes de construction : Placer le curseur dans

1. La 1" colonne et définir le nom du produit.

2. La 2°™ colonne et cliquez sur le bouton Unités et choisir I’unité atelier dans laquelle se
feront les achats ou les ventes (les unités entreprise et région sont ajoutées par Olympe).

Attention : les externalités sont en quantités et non en valeurs : pour obtenir la valeur des
externalites : on sauve le tableau sur Excel et on fait les calculs manuellement.

3.1.4. Définitions, Troupeaux (Animaux AVEC mouvement du cheptel)

A EElEi
roupeau exo Tva

. [HOM ‘Va\lnventaire| Printete |Tva |D|igine ‘Généra|°/o |Génére‘°/° |Génére|°/o

=L E00.00 500.00 Sang 2 5 50 B 50

Créer
Supprimer
Copier
bodif Nom

Classer |

WL 500.00 400.00 Sang

(=)

5 50 E a0
|| Gerisse 223 400.00 300.00 Sans

.

Bl genizze 1a2 300.00 200.00 Sanz
|| veau femelle 150.00 150.00 Sang

Il el ) R
-

[ veau male 15000 18000 Gars

On définit une catégorie (exemple: bovins lait), ce qui ouvre le tableau de définition des
troupeaux. On y entre :

e Les noms des types d'animaux. On créé tous les types d'animaux considérés comme
produits : c'est a dire qui peuvent étre achetés, vendus ou consommés en intermédiaire.
Par exemple : vaches allaitantes, vaches de réforme, taureaux, taurillon 1 an, taurillon
2 ans, veaux et velles de un an, génisses 1 an, génisse 2 ans, etc.

Leurs valeurs d'inventaire (sur le plan comptable)

Leurs prix par téte de betail

Leurs taux de TVA

Leur origine par rapport aux animaux du troupeau listés dans les lignes du bas :
typiquement, les vaches allaitantes proviennent de génisses de 2 ans, qui elles-mémes
proviennent de génisses de 1 an, etc.

o Génereet%:

o mettre le numéro de la ligne du bas correspondant a I'animal génére. Par exemple,
la vache (ligne 1) génere (donne naissance a) une velle (ligne 4) avec 35% de
réussite ET géneére un veau male (ligne 5) avec 45% de réussite ET génere ...

o mettre le % d'animaux générés peut étre > a 100 % pour les lapins ou les porcs, en
fonction du cycle de reproduction etc.

Pour plus d’information sur la gestion des troupeaux, voir au chapitre 6.
17



3.1.5. Définitions, Périodes de Travail

Ce menu permet de définir un ou plusieurs calendriers de travail. Chaque calendrier est
composé de périodes ou d'activites.

On peut définir plusieurs calendriers, par exemple :
e un calendrier pour la main-d’ceuvre, un calendrier pour la traction, un calendrier pour
les hommes, un autre pour les femmes.
e différents calendriers pour des disponibilités différentes. Par exemple un calendrier
pour une annee séche et un calendrier pour une année humide.

Dans la partie "Atelier de productions => onglet Travail”, on rentre les besoins en heures de
travail pour chaque culture par période (ou activité).

Un calendrier est composé de deux parties :

1. Le nom de la période ou de l'activité et sa durée. La période commence a la date de
début et s'arréte un jour avant la date de fin!

e Une date de début, par exemple : 15 novembre => taper 15 11.
e Une date de fin, par exemple : 14 janvier => taper 15 01. (ou pour 28 février, taper 01
03)

2. La disponibilité en main d'ceuvre = Le nombre d'heures nécessaires a un travailleur pour
réaliser cette activité, calculé a partir du:

e nombre d'heures de travail par jour.
e pourcentage de temps disponible: par exemple compte tenu des conditions
climatiques, on ne travaille en moyenne que 80 % du temps.

Periodes Travail A

Caféier Définition Disponibilité
g N =
. | Pénode Debut inclus | Fin exclus h/) %Dispo Jours Jours Dispo | Heures Disp
1 |*|plantation 01 04 15 04 8.00 100 14 14 112
2 |*|talle 01 03 06 03 8.00 100 5 5 40
3 |*|sarclage_1 0104 25 04 8.00 100 24 24 192

Puis, le nombre de jours disponibles et le nombre d'heures disponibles sont calculés par le
programme.

Les périodes de calendrier peuvent étre des mois ou d’autres pas de temps, en fonction des
besoins.

(= ﬁ ﬁ‘% A | Périndes Définiss

* Par I'utilizatewr
" Moiz
" Quinzaine

Quitter
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I1 est tres difficile d’avoir les données chiffrées de I’activité des exploitants. On peut prendre
des chiffres standards en valeur relative : cela permet de voir ou sont les goulots et contraintes
en main d’ceuvre.

Le principe de I’utilisation des temps de travaux :

Dans Définitions : on met : Activité (ou période) ET Durée par personne
Exemple : Désherbage = 3 jours (x 6 h) =18 h

Dans Atelier : on met : le temps pour réaliser 1’activité (rappel : unité de surface des ateliers
= 1 hectare)
Exemple : Atelier / Mais - il faut 30 heures pour faire le désherbage (par ha de mais)
Atelier / ble > 11 faut 20 heures pour faire le désherbage (par ha de blé)

Dans Agriculteur / Production : Soit Mais=1ha+ Blé =1 ha

Ensuite, Olympe les disponibilités et les besoins. Ce qui donne :
e Disponible = 18 h /personne
e Besoins = (20+30) h x 2 ha = 100 h (pour ces 2 activités)

Dans Agriculteur / Résultats / Travail : 100/18= 5,5 personnes

3.2. Définition pour I’Entreprise

Définitions non définies par 1’une des activités ci-dessus: Charges de structure (non
dépendantes des cultures ou élevage), Dépenses et recettes diverses.

3.2.1. Définitions, Charges de Structure
Cliquez sur les charges de structure.

Matériel Tva
Petit rmatériel o |TVa |
. Flantation 1 pulvérisateur Sans
Creer Caonstruction —
5 . Arménagerment E moto Sans
Upprimer —
PP (] 3 caméra Sang
Copier 4 | |sac de caté Sans
adif. Mom ] corde Sans
| g broustts Sans
Maccar

Etapes de construction : Placer le curseur dans

1. La 1" colonne et définir le nom du produit.

2. La 2°™ colonne et cliquez sur le bouton TVA. Sans indication c'est la TVA par défaut
indiquée dans le tableau TVA.
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3.2.2. Définitions, Dépenses Diverses

limentaires

Tva
_[NOM |Tva |
1 |#]alimentation Sans
]
Etapes de construction : Voir ci-dessus
3.2.3. Définitions, Recettes Diverses
ctivités Twva
o ‘Tva ‘
Créar 1 [*|manceuvre Sans
. 2 boulanger Sanz
3|7 |joumnaliste Sans
4 rnaulin Sans

Etapes de construction : Voir ci-dessus.

3.3. Définition pour la Famille

Le compte FAMILLE permet de séparer les dépenses strictement liées a la famille de celles
faites pour I’exploitation (investissement); méme si le plus souvent le résultat de
I’exploitation agricole est entierement utilisé par la famille.

3.3.1. Définitions, Recettes Familles

ctivités Tva
— . |- [MOM | Twva |
N 1 |7 |manoeuvre Sans
2 boulanger Sanz
Supprimer —
3 |*|journaliste Sans

Etapes de construction : Voir ci-dessus.

3.3.2. Définitions, Dépenses Famille

limentaires Twa
. |miom |Tva |
1 |*|almentation Sanz

Etapes de construction : Voir ci-dessus.
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3.4. Définition pour les Divers

3.4.1. Définitions, Variables

Les « Variables » sont crées par I’utilisateur si celles qui sont déja présentes dans le logiciel
ne sont pas suffisantes ou ne couvre pas un aspect particulier.

C’est un des éléments de la souplesse d’Olympe avec les indicateurs. L utilisateur peut créer
n’importe quelle variable, puis I’intégrer dans un indicateur spécifique, non préexistant dans
le logiciel.

Saisissez la catégorie de variable & décrire. Puis, entrez la liste des variables.

Surfaces Unités
R A ] |U.Atelier |U.Entreplise|U.Hegion |
. [-] 1 [#[care ha ha ha
Créer ||
2 cacao ha ha ha
Supprimer H -
3 palmier ha ha ha
Copier 4 | |moins_10 Fefa Fofa Fofa

Cette possibilité permet de ne faire apparaitre que les variables appartenant a la méme famille
lors de I’appel du dico par exemple, rendant ainsi le choix plus rapide et plus aisé pour traiter
les résultats au chapitre « Agriculteurs ».

DEFIMITION PRODUCTIONS WARIABLES PRODUITS Charges DIVERS EXTERMALITES  IMMOBILISATIONS
RESULTATS TRESORERIE

Wariables Yariables

NOM Catégorie | 2003 | 2004 | 2005 | 2005 | 2007 | 2008
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4. Ateliers

Ateliers

Fhases |

Ateliers

Cultures
Anirmax
Ferennes
Fluriannuelles

Les ateliers servent a définir les éléments (produits, charges, etc.) qui composent les
systémes de cultures et d’élevage.

Les systemes de culture sont definis de 4 fagons suivantes :

- Cultures : Cultures annuelles de cycle inférieur ou égal a un an. Les cultures a

plusieurs cycles par an sont notées "non dérobées " pour la premiere et dérobées pour les
autres (ceci permet d'avoir des successions de cultures mais d'avoir toujours la surface
réelle et non pas une multiplication des surfaces a chaque cycle). On retrouvera un
"assolement " des cultures annuelles dans "agriculteurs”.

Animaux : le module permet de définir tous les produits animaux. Ce module est
complexe et permet de définir également ultérieurement tous les mouvements des
animaux comme par exemple celui d’un troupeau bovin.

Pérennes = cultures pérennes qui ont un cycle supérieur a 5 ans: exemple café,
cacao, hévéa, palmier a huile, fruitiers, poivre, vanille, systtmes agroforestiers longue
durée. On peut intégrer dans les itinéraires techniques toutes associations culturales
annuelles ou bisannuelles. Dans ce cas, il faut penser a les intégrer dans les phases.

Note : Avant de définir les cultures pérennes : on doit définir les « phases ». Voir ci-
dessous.

Pluriannuelles : plantes bisannuelles ou pluriannuelles a cycle total de maximum 5
ans: exemple banane, ananas, manioc, etc. On peut intégrer dans les itinéraires
techniques toutes associations culturales annuelles ou bisannuelles : année par année (pas
de « phases » en pluriannuelle).

On définit des itinéraires techniques avec leurs implications sur le plan économique (mais
I’itinéraire en lui-méme n’est pas détaillé dans Olympe) a raison d’un itinéraire technique
différent a chaque fois qu'un élément change (une quantité d'engrais, une quantité de
semences, etc.).

Olympe n'a pas prévu de systemes d'activités de transformation des produits agricoles
produits sur I'exploitation ou autres type d'activité liée a l'agriculture, ... En cas de nécessité
d’intégrer des systémes d'activité de type atelier de transformation des fruits, ou du lait ou etc.
on peut utilise un des 4 systémes ci-dessus avec un nom spécifique en fonction de la durée de
vie de l'atelier.

Si le type d'activité est non agricole, on le rentre alors dans recettes diverses dans le module
"agriculteurs”.
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4.1. Ateliers, Phases de production des cultures pérennes

A utiliser uniquement pour les cultures pérennes AVANT de les utiliser dans les ateliers.

Chaqgue phase est une période homogene avec les mémes rendements et les mémes codts et
peut durer plusieurs années. Par exemple :

- Année zéro : défrichage et trous de plantations

- Année 1 : plantation

- Années 2 & 4 : période de croissance, dite immature, sans production...

- Années 5 a 7 : début de production ; niveau de production faible.

- Années 8 a 10 : niveau de production moyen.

- Années 11 a 20 : niveau de production maximal.

- Années 20 a 30 : niveau de production descendant : moyen.

- Années 31 et suivantes : coupe et vente du bois. Destruction de la plantation.

@ Phases (=[]
| [Esece IDobml IMm’ [1 |z [3 [4 ]s [s |7 Ia Is [10 Iu |1z [13 [14 |15 |n
1 [ [barane 1 € 1 |2 [3 6 |5

2 [*|bos 1 0 N |2 [3 4 5 6 |2 8 9 o [wm 12 N3 )14

3 cane & e 1 10 1 2 3 4 5 3 7 8 9 10

& [ |euvor 1 0 N |2 3 & 8 [ [t 8@ |8 [0 |[w {12 n3 s

5 [¥|prars= Avisida 1 0 1 [2 3 @& 5 [6 [7 (8@ (3 [H0 [n 2 i3 71

B |5[scv 1 1 |2 (3 4 5 |6 |7 [8 |9 [0

[#[Flansnes_EP 1 s 1 [2 [3 4 Is

B |*|oreaiberert EP 1 10 1 12 (3 @4 5 |6 |7 &8 |9 |10

g [ uchi 1 % 1 2 5 10 % |%

WS €8 oo 123. 0» | ] Feier ] Quites

Pour remplir les colonnes du tableau, il faut mettre dans :

»= Espece : le nom de I'espece ou du mode de conduite.

»= Début Amortissement : nombre d'années apres la plantation ou I’on commencera a
amortir la plantation.

* Maxi : durée d'amortissement.

= Autres colonnes : chaque colonne correspond a une phase de vie de la plantation.

Utiliser les boutons 123..pour créer des suites croissantes et 7+ pour effacer les valeurs.

Si vous intégrer des cultures associées annuelles (ex : riz) ou bisannuelles (manioc) : vous
modifiez les phases en consequences.

Chaque phase de vie a un rendement et des charges identiques. La feuille de saisie de la
Pérennes sera générée a partir de ces indications.
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4.2. Ateliers, productions pour les cultures Annuelles (2 ans),
Pluriannuelles (4 ans) et Pérennes (40 phases)

En cliquant sur un atelier, on ouvre une nouvelle fenétre qui permet de gerer les éléments de
I’atelier. Les éléments sont regroupés par catégories et sous-catégories.

L “EE es boutons permettent de :
Cotdgorio”| | [C[EEEE e Créer une nouvelle catégorie. On peut aussi le faire en
oo ||| | e ges Pez3 i cliquant sur [...]
Suppiiet | isdiaprbiormsinntsoe e Supprimer une catégorie. A condition qu'elle ne
Netoye | PRNENSPCS Lot o contienne aucun élément.

Fuz pluvig! raditonne! ban

Copies Ruz engua FC15 Labour kul ° Copler une Catégorie

Fuz engue FCI5MOT eau

m ||| Sl e Modifier le nom de la catégorie.
_| |# Frosagineux
[ ]| s || Etde:
| Suppimac] [ e Créer une sous-catégorie
|_coper | e Ensupprimer une
| Reronme| e En copier une
e Modifier son nom
Classer

‘ - Et de:

s = fiisos | Ouie e Les classer par ordre alphabétique ou manuellement.

Chaque sous-catégorie comporte de nombreuses caractéristiques regroupées par onglet.

Cult_ann
3 Cult Principale 1
Mais & VRAl T FAUX Produits |

Produits lCharges] Charges f[quantilé]] Exlemalitésl Avancel Prodlmmo] Travail] F’ied.f'ha| Prod/Piedl Dh/PiedI

. |Mom Categorie  |Unité Avant_1 1 2

Les onglets sont décrits ci-dessous.

La différence entre 'une culture principale et une culture dérobée est décrite a la page Dérobé-
concept.

Au bas de chaque fenétre, il y a une barre d'outils dont la description des fonctions des
boutons a été décrite.

= ﬁ ﬁ|§| X| 'P%I X-ﬂ 3‘ Clagser | * l' ’7 FEpTt et Marge | l-'LEermer | Eluitler|
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4.2.1. Atelier, Produits

(ST
pr— -2 Whilisg & Fase oM || Produls
_':r‘“' L | B Pichilz | Ciipgar || Chasges Busniih] | Ersraabiis | dvica | P lovna | Travd i
Crae ke § | Bla de betore JHCT [CATER O Uk e [ [2 | . ibricots
| el 8 |k _ . P heivarm
I'fhmp-"dplp-l ale beria 1_ “heder g e =
| Hiad 2 '_tm-:l.a,.l Clikder g 3,00 i
Supsiarer § | Siad L Feong
Sad i
I Ham § | arge — busgrley
| ¢ . bed |
o osean | Cligquez sur la culture i
|+ Cloeginewe | ChOiste pour avoir le Pour les cultures,
tableau. iln'yaque 3 ans.
Four les pérennes,
heancoup plus en
D astair i
e R e fonction des phases.
2 = Absicolier :
Hesgaran Procuss | Chaiges | Chasges Houante] | Extemalols § A } PRODUITS
i) I i e
- Cengwar : gl call
Copea Sglierf |+ Framboiser Ehatok oell Pbic r - Aot cal?
= ¥ EEGAn oot eall (Abicots T 4 2m 100 H
Sumprimer | - L.
£ P
Mo Fam ). Gl

&+ Qlssgrea
Clessar ]

Pour ajouter (remplacer) un élément :

e placer le curseur dans la cellule de la premiére colonne de 1’élément a créer (ou
remplacer)
cliquez sur le bouton Produits pour faire apparaitre le dictionnaire et pouvoir
sélectionner le produit souhaité. Il sera affiché dans la colonne Produits. Sa catégorie
et son unité (Atelier) se remplissent automatiquement car elles ont été définies dans
les définitions.

On remplit ensuite les colonnes :

e Colonne Avant 1 : production de I’année précédente (en geénéral non informé)

e Colonne 1: production de I'année ou la culture est définie dans I'assolement.

e Colonne 2 : production de I’année suivante. Charges se remplit comme Produits.
e Etc. (pour les cultures pluriannuelles et pérennes).

Note : il n’y a pas d’année ZERO ; une année [avant 1] pour avance a culture et année 1, ...
de culture effective. Pour les pérennes, il existe d’autres années en fonction des phases créées.

Le bouton Marges permet d'afficher les résultats.

4.2.1.1. Atelier, Dérobé
Cas des cultures, pluriannuelles et pérennes :

Cult Principale

Si cette culture est la culture principale, cochez la case VRAI. Par défaut,
o yRAl © FAUK

elle est sur VRAI.
On crée par exemple un niébé aprés un riz : on indique alors FAUX pour culture principale.

La surface d'une culture dérobée n'est pas totalisée dans le total des surfaces des Produits.
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Description du concept

L'ensemble des possibilités sont permises dans Olympe permettant ainsi de prendre en compte
les systemes particuliers suivants :

- les cultures associees (annuelles ou pluriannuelles): plusieurs cultures sont associées
a partir du moment ou une partie de leur cycle respectifs est commun. Par exemple :
un manioc (un an) avec du mais (4 mois), des haricots (5 mois) et des cucurbitacées
(7 mois). Les cycles peuvent étre plus ou moins long : si moins d'un an : on les mets
en annuel, si plus d'un an ; on les mets en pluriannuel (jusqu'a 4 ans compris)

-, les cultures intercalaires pendant la phase immature des cultures pérennes : on les
considere comme des cultures associées a des pérennes. Les systemes d'élevage
peuvent aussi étre intégrés. Les cultures intercalaires sont une variante des cultures
associées mais avec les pérennes.

- les systemes agroforestiers a base de mélange de fruitiers, de cultures pérennes (type
hévéa, cacao, etc.), d'arbres a bois, etc. : idem mais uniquement avec des pérennes
on peut aussi mettre des cultures intercalaires pendant la période immature de ces
systemes.

Dans ces trois cas : on ajoute un a un, a la suite, produits et charges diverses, idem pour le
travail. Dans les catégories choisies : annuelles, pérennes ou pluriannuelles. Dans cas, la
surface n'est pas modifiée (les espéces ont bien associées sur une unité de surface méme avec
des cycles différents). Par contre, on ne peut pas ultérieurement séparer les especes dans
I'analyse recettes dépenses, la marge brute est celle de I'ensemble et non par culture/especes :
on a les résultats économiques de I'ensemble.

Note : par expérience, il est souvent illusoire de penser pouvoir séparer chaque espece et
d'autre part c'est I'ensemble du systéme de culture qui nous intéresse.

- les cultures dérobées : typiquement un ray-grass italien pour ensilage d'herbe ou
comme engrais vert derriere une céréale : dans ce cas nous avons bien une série de
cultures successives : on utilise alors la fonction dérobée FAUX pour la premiere
culture et dérobé VRAI pour les cultures dérobées: ceci permet de ne pas
comptabiliser en surfaces les cultures dérobées. Le total des cultures dérobées et de la
premiére culture est pris en compte dans le calcul économique MAIS pas dans la
surface.

- les cultures successives : par exemple 3 cycles de riz irrigué par an et par ha (a
Java/Indonésie !1) : dans ce cas; on utilise également comme ci dessus le bouton
dérobé. Dans le cas de l'utilisation en dérobé: on peut séparer les résultats
économiques de chaque cycle de culture.

Note : on rappelle qu’on obtient la marge brute et la productivité du travail pour chaque
systéme de culture ou d'élevage (itinéraires techniques) dans ateliers, avec la fonction marge.
Ces résultats sont présentés par ha.

Par contre, au niveau exploitation agricole, dans agriculteurs/données/résultat/standards : on a
un tableau de synthése des marges : dans ce cas, la marge est celle de I'ensemble des activités
sélectionnées (par exemple tous les itinéraires techniques riz ou toutes les pérennes...)
pondérées par la surface de chaque culture. Nous ne sommes plus dans la marge/ha et la
comparaison des itinéraires techniques mais dans la comparaison des marges par type
d'activité au niveau exploitation.
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4.2.2. Atelier, Charges opérationnelles

BT Utilisé | © Fax C Vi | _ Choges |
Produils Charges |Ehage: fiquantié] | Extemaltés | dvance | Prod Imme | Traval |
mom |mTEGnn|E|Unta_mm|Amm | 1 | 2 |
1 Engraiz BT Eragrass £ a0 (=]
2 Semence BT Semences € 35 a
3 TRBT Fhyto sanilai £ S0.00
4 Caburant  Cabuwant € 70000
5 Tases Tames £ 2.00

Pour ajouter (remplacer) un élément :
e placer le curseur dans la cellule de la premiére colonne de 1’élément a créer (ou
remplacer)
e cliquez sur le bouton Charges pour faire apparaitre le dictionnaire et pouvoir
sélectionner 1’élément souhaité. Il sera affiché dans la colonne Nom. Sa catégorie et

son unité (Atelier) se remplissent automatiquement car elles ont été définies dans les
définitions.

On remplit ensuite les colonnes :

e Colonne Avant 1 : production de I’année précédente (en général non informé)

e Colonne 1 : production de I'année ou la culture est définie dans I'assolement.

e Colonne 2 : production de I’année suivante. Charges se remplit comme Produits.
e Etc. (pour les cultures pérennes et pluriannuelles).

Note : il n’y a pas d’année ZERO ; une année [avant 1] pour avance a culture et année 1, ...
de culture effective. Pour les pérennes, il existe d’autres années en fonction des phases créées.

Le bouton Marges permet d'afficher les résultats.

4.2.3. Atelier, Charges par quantité

Dans cette feuille, indiquez les produits de la culture qui entrainent des charges
proportionnelles a la quantité produite (exemple : les sacs de café qui dépendent de la
production totale de café...)

W banane (][
Cut Principaie
Utilisé | & Vs FAUX

banane

Charges

Froduks | Charges  Charges Flouentké) | Ensinaités | Avance | Prcd Immo | Travai | Fisdha | Frod/Fisd | ChvFia

|PRoODUIT |Urilé IAPPFID Ium [Avar.u | 1 | 2 | : |9 =
i Bananes Kat hommejour  urite 1.00 1.00 100 10 | [+ Charg= ¥bale
= Engias
< NPK
Uréa
Fumies

Dclomiz

L.

+ Semences

+ Phtosarilares

PRODUIT : On se place dans la cellule du "PRODUIT" a remplir. Le bouton en haut a droite
s'appelle Produits. Cliquez dessus et sélectionnez le produit en question. Les unités atelier se
mettent automatiquement.
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APPRO : On se place dans la cellule de la "Appro™ a remplir. Le bouton en haut a droite
s'appelle CHARGES. Cliquez dessus et sélectionnez la charge en question.

On définit ensuite le nombre d’éléments par unité.

Dans les colonnes Avant_1, 1, 2, etc., indiquez combien il faut de cette CHARGE par unité de
produits.

On peut définir des taxes proportionnelles par rapport a la production : on peut par exemple
mettre ici les colts de métayage (pour la saignée des hévéas par exemple).

Le bouton Marges permet d'afficher les résultats.
4.2.4. Atelier, Externalités
Elles sont exprimées en Quantités.
Les externalités se remplissent comme les Produits et Charges.

On peut sortir les données en quantités sur Excel puis leur affecter un prix pour faciliter le
calcul d’une valeur a ces externalités.

Le bouton Marges permet d'afficher les résultats.

4.2.5. Atelier, Avances aux cultures

Pour établir correctement les bilans et les comptes d'entreprise il faut définir les avances aux
cultures. Dans ce but Olympe fourni les dépenses effectuées chaque année et I'utilisateur doit
compléter, modifier ces éléments.

Dans I’exemple ci-dessous, I'onglet CHARGES montre que le blé entraine une dépense de
135 I'année du semis. Et que, a coté de cette dépense, l'utilisateur a décidé que lI'avance au
culture comprend d'autres éléments.

Onglet Charge:

[EIEST

BT Utilisé | © Fou Vi Chaoes |
Prowduitz Charoes |rh.=.-g.=-.~ fiquanttd] | Futamabtés | Auvance | Prodlmma | Traval |
| mce ID‘-\TEGDHIEIUnté_ﬁMm|Avﬂ‘I | 1 | 2 |
1 Engraiz BT  Engrass £ o0 (=4}
2 Semence BT Semences £ 35 a
3 THET Pyt sanilan £ 000
4 Calburant  Cabwant € F000
5 Taze: Tames £ s.00

Le total des CHARGES s'éléve alors a 250 €

28



Onglet Avance:

Pour permettre de tenir compte de la date d'ouverture de l'exercice comptable, le tableau
permet de définir I'avance en fonction du mois d'ouverture. Ainsi si I'exercice commence en
janvier il y a 250 d'avance, par contre s'il commence en septembre il n'y a rien.

t Modifié |
F'roduits] Charges ] Charges f[quantité]] Externalités  Avance l Prod Immao ] Travail ]
Ouverture  [Avant 1 | 1 | 2 | Set+ | 10 et + | 15 et + | Oet+ | ) En Waleur 1l

Total des Dépenzes

L Avart 1 a

2 1 0

£ 2 0

8 Eet+ D

g Thet+ |0

€ 0

P g

4.2.6. Atelier, Produits immobilisés avec amortissement

Derobe
PERENNE Utilise | & Faux ¢ ¥iai

F'loduits] Charges] Charges f[quantité] ] E:-ctemalités] Avance  Prod Imme ] Trawvail ]

Durée d'amortissement |20 Début démortissement |5

Total des Dépenses

Aoeant 1 |1a+ |3a+ |5a+ |ma+ |15a+
Far 'entreprize 1et+ u]
Far |a famille Jet+ u]
Get+ ]
10 et + u]
15 et + u]

La production d’immobilisation correspond a I’ensemble des dépenses en période immature. Cette
production correspond donc a I’investissement nécessaire a 1’établissement d’une plantation pour un
planteur. Attention certains dépenses peuvent apparaitre dans la premiere année de production : par
exemple : le cout d’équipement des arbres en hévéa va apparaitre le plus souvent la premiére année
de production: donc le coit total de I’investissement sera alors égal a la production
d’immobilisations + le cotlit d’équipement des arbres. Pour cela on crée un « indicateur » specifique.
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4.2.7. Atelier, Travall

On rentre les besoins en travail pour chaque culture par périodes dans 1’onglet « travail » du

module de la culture correspondante dans le chapitre « ateliers ».
Produks | Charges | Charges f.(quaniité] | Externaltés | Avance | Prodimmo  Tiavail I Pied/ha | Prod/Pied | Ch/Ped |

Cal mensuel Besoins en heures Les Calendriers
Avani 1 |1 2 - T
= ] l I / cal actwy
janvis 160.00 [.]
. 1 ; e
fésier 16000 . On choisi un calendrier
i 500 => |es périodes s'affichent
avnl
mal 122.00
un -%
juilet 120.00 Total Besains: |67
o 2. On rempli le nombre d'heures gu'il
faut pour
septemine M - effectuer les travaux de la periode Recopier de
ociobee 2600 ™= - realiser I'activité
novembre 1900 pgfimmmemp= OUI chague annee
= == v X Sworirr-ef¥

@™ Ne pas oublier de sauver a chaque changement de calendrier.

On peut faire chevaucher les périodes, car le logiciel gére et intégre ces chevauchements. On
travail en jours calendaires.

Il est trés difficile d’avoir les données chiffrées de ’activité des exploitants. On peut prendre
des chiffres standards en valeur relative : cela permet de voir ou sont les goulots et contraintes
en main d’ceuvre.

4.2.8. Atelier, Pieds par hectare

Dans cette feuille, indiquez les nombres de pieds par hectare de la culture principale pour

chacune des phases.
Mangue Utilisé | & Viai C Fau

:'ru:u:Iuitsl Eharge&] Charges f.[quantité]] E:-:ternalitésl .-i‘-.vancel F'ru:u:llmmu:u] Travail Pied'ha l PdefF’ied] Eh;"F‘ied]
Auant_1 ‘ 1 ‘ 2.5 ‘ E- 4 ‘ 10-25 | 26 -29 | . |
§2IZIEI 200 200 200 200 200

4.2.9. Atelier, Produits par pieds
Comme pour les produits, mais par plant.

Dans cette feuille, indiquez les produits proportionnels par pied de la culture principale.

4.2.10. Atelier, Charges par pieds
Comme pour les charges, mais par plant.

Dans cette feuille, indiquez les charges proportionnelles par pied de la culture principale.
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4.2.11. Atelier, Marges
Note : on peut obtenir immédiatement la marge/hectare avec le bouton « Marge »

(=] ﬁ‘§| X| Classer | » 4 '_ Fieport Tout

Mates ‘ ﬁEermer | I]uiller‘

Pour les cultures pérennes: la marge/ha est affichée par phase de productions (par année
homogene, c’est a dire de méme production et méme cofit) et non par année.

On obtiendra un tableau avec les marges par phases : les deux premieres colonnes sont :
e la marge maximum.
¢ la marge moyenne pondérée par la durée du cycle.

Bergeron Croisiére

|NDM |CATEGDF|IE|Unité |F'rix |Quantite |Va|eur | -1 Quant |Valeul | 1 et + Quant |Va|eur | 3 et + Quant |Va|eur | B et + Quant |Valeur |1D et + Quar| “Waleur |
| Froduits :

abricot call .Abricuts T 6000.00 |9.00 54 000 5.00 30000 800 43000 9.00 54 000

abricot cal2 | Abricots T 5000.00 |1.00 5000 4.00 20000 200 10000 1.00 5000

total Produits 53000 50 000 58 000 53000

Charges

zem hlé Semences kg 150.01 /q 125.00 138

total Charges 138

4.3. Atelier, Cas des animaux

Comme pour les cultures, un animal fournit des produits, consomme des charges par téte,
proportionnelle & la quantité et crée des externalités positives ou négatives.

W animaux de case
Cult Principale

poulets Utilisé | & visi ( Faux | Produits
Produits l Charges | Charges f{quantité] | Extemalités | Travail | Val, Inventaire |

. |Nom Categorie |Unité |Avant_1 | 1 | 2 |

1 poule Elevage unite 200.00

Le bouton Marges permet d'afficher les resultats.
La Valeur d'inventaire est un onglet particulier a lI'atelier « animaux ».

Selon que 1’animal est un reproducteur au sens comptable du terme ou non cette valeur
d’inventaire ne figure pas au méme endroit dans le bilan.

Produitsl Chargesl Charges f[quantité}l Exlemalités] Travail Yal Inventaire |

Reproducteur 600

Autre

Par exemple, pour une vache sa valeur d’inventaire est de 600 en reproducteur.

Une description détaillée est donnée au chapitre 6, ci-dessous.
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5. Agriculteurs : Le systeme de production

On définit les eléments spécifiques a chacun des systémes de productions. Un systéeme de
production est une exploitation agricole avec un décideur.

Agriculteurs

En Cours ouvre le module de description et etude du dernier

En cours .
. agrlculteur ouvert.

Altre

Autre permet de gérer les agriculteurs : créer, modifier la description,
créer et gérer des variantes.

Classification

Classification permet de creer et gérer les criteres de classification
qui seront utilisés dans Autres et En Cours.

On commence par le bas : Classification, puis Autres, puis « En cours ».

5.1. Classification des agriculteurs

Ce tableau permet de définir les éléments de la typologie dans la définition de chaque
agriculteur.

’ o et ;
2 y ' Cassficaton = =
f(lpf;ro‘(—-,u ‘Opérateur
{Type EA =
~_ Al I3 _ WNan
e 1 Jtlavsr
_ Copier_| Ll
R ! {7 & HSDMAD
Enommer hedd [
e 5 1*|Non Encadé
Classer ‘ |
‘ T 1 ,
= afiles »xsm

AL Form | auind

Cover | [ Femd] Quiner
Par exemple, vous pouvez préciser :
e la spécialisation de I’agriculteur, c’est a dire types de cultures cultivées; sa situation
géographique; son mode d’irrigation,
e les itinéraires techniques employés,
e egtc.

Les critéres définis ici serviront pour la définition des agriculteurs et dans les ensembles pour
I’analyse régionale.
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5.2. Autres : Geérer les agriculteurs

La premiére étape consiste a créer de nouveaux agriculteurs (=> Cliquez sur nouveau) et de
les intitulés des colonnes correspondent aux

leur affecter les critéres de classification :
intitulés des classifications définis ci-dessus.

.,"’

Agriculleur

Nouy agri

|/0K|XAmu\l

Noles I

On peut facilement Copier, supprimer, modifier un agriculteur.

W Las Agricukaurs

|uwm|n*va409em

Copier

Supprimer

Modber

Vanantes

V. Elzguer

~Clazzer s=lon Cntare-

Classer ‘ (" Aphabétique @ Al demande _.Q] z_l
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Agncukeur | Nb Vatl N* VaIDuee IOpétaleul Type EA I
Rajxizoa Banjamamn M1032 0 1 10 AVSF B
Ramarosancratana Eugine M203 0 1 10 AVSF D
Randiamargionons M204 0 1 10 AVSF A
Razalimenantsos M301 0 1 10 BRL B
Rakotoaiisoa Natcisse 1407 0 1 10 BRL A
Rakotoary Ernest M1301 0 1 10 BRL D
Rabemananiara Maunce M1302 0 1 10 BRL C
Eahanmihaamanzna Alphonsine ME0T 0 1 10 BRL D
Habemanantzoa Edmond M3S01 1 1 Base=1 C
Fabemanantsoa Edmeond M301 1 " Var 11 C
Rabemanantzoa Edmand M301 0 M var111 C
N Rafalimanana Edouard ME01 0 1 [
deranaman| 10 BRL F
e -l I
10 BRL F
| Randiamiainisaing Zska M704 0 i 10 BRL D
Rasolofoheriviaing Celestin M1807 0 1 10 BRL E

j'L Feimes w



Les Variantes

A partir d'une exploitation type, on peut construire plusieurs variantes. Une variante copie
toutes les informations contenues dans I'exploitation agricole de I'agriculteur de base (surfaces
de production, bétail, produis, charges, éléments de finances, etc.)

Pour créer une variante, cliquez pour rendre visibles les variantes, puis sélectionner
I'agriculteur de base (se mettre sur la cellule de son nom) et cliquer sur le bouton variantes.

T N L N
1w ERL Cc

ianerkzos Edmond MEUT 1 n

Supnimer

=enetilg
v o edieEie] Jf’ Varente de Rabemanantsoa Ecmond MO01
Rabenanantzna Edrond 30 |A§|blleu |Nb‘lali{N'Vaf'i|0p&wv [romeea I

Radamanantzna Ednend 301 12 1 8RL C

Vaianles

L1 Radamananiooa Ednerd M301 1 n 8RL C
abemananisos Edmend M301 [} m BHL C

[
»
B _Hon¥ 0k Fazalolchenn J

Attention a bien gérer les variantes : ne pas les multiplier de facon inconsidérée et noter a part
ce que I’on fait. Il y a aussi le module « note » qui permet de qualifier chaque variante.

On peut visualiser ou non 1’arbre complet des variantes.
Une exploitation variante peut étre :

- une variation d’une exploitation existante avec modification soit des itinéraires
techniques, soit des assolements, etc. Toute modification rendant cette exploitation
différente de 1’exploitation mére. Cela permet de tester des scénarios.

- on peut aussi conserver les exploitations dans lesquelles on a fait des scénarios sur les
aléas.

- Une exploitation fille issue d’une exploitation mere de base sur laquelle on définit des
types d’exploitation différenciés (sur la base d’une typologie par exemple).

Attention a bien gérer les variantes : ne pas les multiplier de facon inconsidérée et noter a part
ce que I’on fait. Il y a aussi le module « note » qui permet de qualifier chaque variante.

On peut visualiser ou non 1’arbre complet des variantes.
Une exploitation variante peut étre :

e une variation d’une exploitation existante avec modification soit des itinéraires
techniques, soit des assolements, etc. Toute modification rendant cette exploitation
différente de 1’exploitation mere. Cela permet de tester des scénarios.

e 0n peut aussi conserver les exploitations dans lesquelles on a fait des scénarios sur les
aléas.

e Une exploitation fille issue d’une exploitation mére de base sur laquelle on définit des
types d’exploitation différenciés (sur la base d’une typologie par exemple).
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5.3. Agriculteur En cours
Il s’agit de la fenétre de 1’agriculteur que I’on étudie.

DEFIMNITION PRODUETIONS WaRIABLES PRODUITS (}hdr yes DI\-’ERS EXTERN{LITES IMMOBILISATIONS  FINAMCES FPRIYE
Assolarnent Operationnelles  Recettes Mégatives Invgntairn? _ Long TErME  pecettes
Pérennes Struchre DépBﬁSES Positives Petit Matériel Court Terme Dépenses
Anima Global ocoe
Troupeaus Subwention
Plur i ir e s Placement
Global
STQEi EM COURS FPASSE RESULTATS TRESORERIE
Politique Stockage  Creances
Stock Initial Diettes
Commercialisation Tresa Tva
5.3.1. Agriculteurs, Définition de I'exploitation
Cette page permet de définir les caractéristiques de la simulation pour un agriculteur donné.
Le nom et la Variante ne sont pas modifiables.
W Caractéristiques de & Smulation =2 FoR| "X~}
Nom [Rakotomanana Felix M102
Yiarants I’ Annee debut 2007
Mois Ouverture 1 L] Nb Années | 10 b
Classif]caﬁon Opé!ﬂteur Type EA Oﬂglne
AVSF 1A Merina S des critéres de classifications ont
""""""""""""" £té déterminés, ils apparaissent ici
Aléa PRIX +
o+ |Tendance  v| |Matend v Choisir
7 Sang Produit I _, [ J &
o v Charges I _J l ] nombre
; QUANTITE d'annees
Produit | =1 ~ a
Valider "Avec" afficher
Aléa pour faire Charges l __I [ L]
des simulations Extemalitél _] I ﬂ

ﬁ Notes
°]

Entrez les informations suivantes:

j'LEelmex I Duittv‘

Année début = Année qui s'affiche dans la premiere colonne de I'analyse de I'exploitation et

des résultats.

Mois d'ouverture = Mois de début de prise en charge financiére.
Nombre d'années = Choisir le nombre d'années a étudier.
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5.3.1.1. Simulations sur plusieurs décennies
Nombre d'années = Choisir le nombre d'années a étudier (jusqu'a 100 ans).
L’utilisation de périodes supérieures a 10 ans est intéressante :

o Pour I'étude des cultures pérennes.

N

e Lorsqu’il est combiné aux aléas pour faire des simulations sur de longues périodes. A
cette fin, les tableaux des aléas affichent 100 ans et les cultures pérennes peuvent étre
définies sur 40 phases.

P Garactérstiques de & Smulation = Foh|
Nom lRakotomanana Felix M102
adianta h Année dabut 2017
Mois Ouverture 1 :J Nk Années 30/, >4
Classification |Operateur| Type EA |Origine P i
. A Merina Z
Les données et résultats de
Aléa PRIX l'exploitation peuvent étre
i Produit ITendance :] [Mate q  afficheés sur plusieurs
" Sans : S e
Char décenntes (jusqu'a 100ans)
0 AEE -y l _] I Résutats pour
QUANTITE On choisi ensuite la décennie a
Produit | _J I -afficher (l'année de début est
Ehiages l _J I \‘.jtfgmatiqucmcnt adaptée).
Extemalité l :] I Bl |

Depuis la version 1.34, il est possible de travailler sur des périodes de plus de 10 ans (=> 100
ans).

Le menu déroulant permet d’afficher des périodes de 11 a 20 ans, de 21 a 30 ans, etc.
Chaque décennie créée est une variante dans le temps de 1’agriculteur de base (1 a 10 ans).

o Avantage : il est possible de comparer les décennies entre elles.

e Inconvénient : Si on modifie une donnée dans 1’un des onglets d’une décennie, cette
modification n’est pas répétée dans les autres décennies.

@mSi une modification est nécessaire, il faut :

o se positionner sur la premiere décennie (ici 2007-2016), )

o Choisir Nb années = 10 pour effacer les autres décennies, 20
A . . 30
o Sauver et fermer la fenétre (sinon, risque de bug !).

o Faire les modifications souhaitées et recréer les décennies.

36



5.3.2. Agriculteurs, Productions

5.3.2.1. Assolements des cultures annuelles

Assolement

Culkure | Surface |
NOM Catégarie | 2008 | 2009 | 2010 | 201 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015 | 2016
1 Riz irrigue PC23 ensahle Céréales 0.75 0,75 0.75 0.75 0.75 0.75 075 075 075
2__ Riz pluvial traditionnel bon Céréales 050 050 0.50 0.50 0.50 0.50 050 050 050
EREE pluvial traditionnel mauvais Céreales 0.70 0.70 0.70 0.70 0.70 0.70 070 070 070
4[] 4rachide traditionnel Qléagineux 0.20 0.20 0.20 0.20 0.20 0.20 n.zo 0.2 0.2

Pour créer les cultures :

e Se placer dans la cellule de la premiére colonne de la ligne a créer ou a modifier et

utiliser le bouton Cultures pour choisir les éléments dans la liste (la catégorie
s ‘ajoute automatiquement).

e Entrer les surfaces correspondant a la culture pour chaque année.

@™ Cliquer sur ~ =utaee | pour afficher les surfaces totales plantées : annuelles + pérennes +
pluriannuelles.

5.3.2.2. Pérennes

rFerennes Pérennes | Surface ‘
- |MNam |Espéce |Surfac:e |PIantatiun|Arrachage|
1 hMangue bangue 1 2000 20z0

Pour créer les cultures : Faire comme ci-dessus.

5.3.2.3. Animaux

Allniaus

Animaus
NOM ‘Catégurie ‘ 2008 | 2009 | 2010 ‘ 2011 ‘ 2012 | 2013 ‘
1 [ [oie Yolailles 1000 1000 1000 1000 1000 10.00

Pour créer les animaux :

e Se placer dans la cellule de la premiére colonne de la ligne a créer ou a modifier et

utiliser le bouton Animaux pour choisir les éléments dans la liste (la catégorie
s ‘ajoute automatiquement).

e Entrer les quantités correspondantes pour chaque année.

5.3.2.4. Troupeaux
Voir chapitre 6, paragraphe 6.2.
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5.3.2.5. Pluriannuelles
Fluriannuelies

Fluriannuelles | Surface |
. |NOk |Catégurie |Sun‘ace |Plantatiun |Durée |
1 CASSava banioc 1 eaon 3

Pour créer les cultures :
e Se placer dans la cellule de la premiere colonne de la ligne a créer ou a modifier et
utiliser le bouton Pluriannuelles pour choisir les éléments a afficher (la catégorie
s ‘ajoute automatiquement).
e Entrer les surfaces correspondant a la culture, I’année de plantation et la durée de
culture.

@™ Cliquer sur s | pour afficher les surfaces totales plantées : annuelles +
pérennes + pluriannuelles.

5.3.3. Agriculteurs, Variables
Cette table sert a gérer les variables introduites dans les définitions.

variables Variables

NOM |Catégorie | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015
1 | [UTH unite de travail Homm MO familiale 5,00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 500
2 Mombre de pers a charge |Personnes a charge 6500 6.00 6.00 6.00 6.00 6.00 6.00 6.00

Pour créer les variables :

e Se placer dans la cellule de la premiére colonne de la ligne a créer ou a modifier et
utiliser le bouton Variabes pour choisir les éléments a afficher (la catégorie s’ ajoute
automatiquement).

e Entrer les quantités correspondantes pour chaque année.

5.3.4. Agriculteurs, Produits
Ce tableau sert a gérer les produits des cultures.

Lors de la premiere ouverture, Olympe calcule et affiche les noms et quantités calculées
automatiquement a partir des quantités et prix des produits introduits dans les ateliers
multipliés par les surfaces des cultures entrées ci-dessus.

FTOAUILS - ‘ Dica | Mot Cle |

Cluant Produit: Céaréales : Riz paddy * Frix Froduit: Céréales : Riz paddy

NOM |Catégurie | 2005 ‘ 2009 | 2010 ‘ 2011 | 2012 | 2013 ‘ 2014
1 |dRiz paddy Céréales 300z 3002 3002 3002 3002 3002 3002
2 |gArachidel Dlgagineux a0 an 40 an an a0 an
3 |GPois deterre Protéagineusx 168 168 168 168 168 168 168
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Pour ajouter des données ou modifier les données calculées par défaut
e Se placer dans la premiére colonne de la ligne a créer ou a modifier et utiliser le
bouton pour choisir les éléments a analyser.

e [Effectuer les modifications dans la zone de formule en utilisant les dictionnaires et
mots-clés.

On peut individualiser les résultats de chaque cellule.

5.3.5. Agriculteurs, Charges
Charges opérationnelles

A IdlYES wpel duvineies

Charges Dico Mot Cle

Furmier Engrais 36 36 36 36 36 36 36 36
Urée Encrais 20 20 20 20 20 20 20 20
MNPK Engrais 113 113 113 113 113 113 113 113
Riz B22 Semences 134 134 134 134 134 134 134 134

Pour ajouter des données ou modifier les données calculées par défaut : Voir ci-dessus.

Charges de structure
Charges de Structure

arges de Structl Dico | ot Cle |

Entretien Kubota, Entretiens 1100 1000
I | | | | | | I I

Pour ajouter des données ou modifier les données calculées par défaut : \Voir ci-dessus.

5.3.6. Agriculteurs, Divers : Recettes et dépenses

Recettes Diverses ecettes Divers* Dico | It Cle

Recette location Kubi Location materiels
1 I I | | | | | I I

Pour ajouter des données ou modifier les données calculées par défaut : \Voir ci-dessus.
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Externalites Negatives |

5.3.7. Agriculteurs, Externalités : Négatives ou positives

Dico | Mat Cle |

100

MO ‘Catégorie ‘ 2005 ‘ 2009 | 2010 | 2011 ‘ 2012 ‘ 2013 | 2014 | 2015

Polution en nitrate Négative 100 100 100 100 100 100 100 100

Pour ajouter des données ou modifier les données calculées par défaut : Voir ci-dessus.

5.3.8. Agriculteurs, Immobilisations

5.3.8.1. Inventaires des immobilisations

IMMOBILISATIONS TVA |

[ |mmoBiLsATION [ Achat |Date |TypeAmm|DuréeAmor|WA |\-’Vente |Date |
1 2800000 11976 L o5 Sans

2 150 p de palmiers  22.500 11398 L 25 Sans

3 | 2000 de cate 30.000 11999 L o5 Sans

4 [ |vahicule 2000000 11833 L 5 Sans

Pour les inventaires d’immobilisation, la saisie peut se faire :

e Matériel par matériel.
e Globalement si on dispose déja de la provision d’amortissement.

Les deux modes ne sont pas exclusifs I’un de ’autre. Les petits matériels achetés et amortis
dans I’année peuvent faire I’objet d’une grille de saisie spéciale.

Pour ajouter des données ou les modifier, entrer :

Nom
Valeur d’Achat : hors taxe.
Date d’achat. Par exemple :
mmAA ou mm AA ou mmAAAA mm AAAA

1001 10 01 102001 10 2001
Type d’amortissement: D = Dégressif
L = Linéaire
N = Nul

Durée d’amortissement : en années.

TVA : le taux de TVA choisi dans la liste si rien n’est modifié¢ olympe prend le taux
par défaut pour les investissements (défini dans la feuille de saisie TVA).

Valeur de vente : calculée par le programme = valeur au début de la simulation.
Date de vente : du matériel.
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5.3.8.2. Petit Matériels

Valeur globale du petit matériel acheté et amorti au cours de I’année. Les dix années de la
décennie sont affichees.

Petit Maténel

. Exercic“«’aleur ‘WA |
1 200a Sans
2 2009 Sans
3 ema Sans
4 2im Sans

On entre la Valeur totale de I’ensemble du petit matériel et la Tva (choisie dans la liste).

5.3.8.3. Global pour immobilisation
Les données de ce tableau se cumulent aux autres investissements.

| 2000 | 2001 | 2002 | 2003 | 2004 | 2005 | 2005 2007

b Figsiduelle

Amartissament -
Achat -
Revente -
B Plus Value -

Moins Value -

j] Production d'lImmo -

ATTENTION ! Le contréle suivant est effectué :
Valeur résiduelle (n) = valeur résiduelle(n-1) — amortissement(n) + achat(n) — revente(n)
+ plus value(n) — moins value(n) + production d'immobilisation(n).

5.3.8.4. Intégration de I'amortissement du matériel et infrastructures

Une exploitation a du matériel, de 1'immobilier, des machines... autant d’investissements de
base qui d'une part vieillit (obsolescence) et d'autre part est amorti sur une durée spécifique
(qui differe selon le type d'investissement).

On souhaite ne pas faire apparaitre un faux bénéfice, qui apparaitrait bon ou correct qui ne
tiendrait pas compte de la vétusté de ces investissements et qui par manque de remplacement
(et donc d'amortissement ou de dotation aux amortissements) cacherait un appauvrissement
réel de I'exploitation.

Il faut donc "raisonner” et interpréter les résultats économiques de Olympe en fonction des
choix faits : un bénéfice apparemment correct ne l'est peut étre pas si on intégre le cout du
renouvellement du matériel.

Note : Olympe n'étant pas formaté sur une utilisation comptable : il n'y a pas de ligne prévue

pour les "dotations aux amortissement™ puisque dans l'exploitation réelle, cette dotation n'est
qu'une prévision comptable et ne modifie pas la trésorerie de I'exploitation.
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5.3.9. Agriculteurs, finances

5.3.9.1. Emprunts Long Terme

Long Terme
EMPRUNTS ‘Mantant ‘Durée1 ‘Tau)ﬂ ‘Durée 2‘Taux2 |Type ‘P\éalisatian Rembaurser‘Ex’F|
1 Roll's 00000 20 5.00 [ 1.00 A, 11 2000 122020 E
) . i —Rembourzement;
Pour ajouter ou modifier les données, entrez: o

e le nom de ’emprunt. " Variable

e le type de remboursement et sa durée (défaut = CA), et le bénéficiaire | © Differe
(defaut = E).

e Ensuite, cliquez sur OK et retournez dans le tableau. (Si vous fermer la | © “mme!
fenétre et voulez la faire réapparaitre, il faut cliquer & nouveau sur le | © Semestel
menu Finance = Long terme). (.} Trimestri

" Mensuel
Et on rempli les autres cellules : Erit/Prive—
. p * Entreprise

e Durée : en années. O Brive

e Taux : en pourcentage (%). 7 0K |

e Reéalisation : mmAA ou mm AA ou mmAAAA mm AAAA

1098 10 98 101998 10 1998

e Remboursement : Date du premier remboursement du capital.
Entre la réalisation et le premier remboursement jusqu'a la date de remboursement, les intéréts

sont versés a chaque échéance. Le premier remboursement est effectué aprés un nombre entier
de périodes (an, semestre, trimestre, mois, selon le type défini).

5.3.9.2. Emprunts Court Terme

Ex(h EMFRIUNTS |M0ntant |Taux |Type |Réali5atiun RemboursemEIE,"Pl
1 Dette Coopérative | 300.000 10,00 M 12000 122001 E
2 | |Dette Fonader 700.000 500 M 114987 122001 E
3 | [Dette Tontine 550.000 10,00 M 12000 122001 E

Pour ajouter ou modifier les données, entrez:
e le nom de ’emprunt. P
e le type de remboursement et le bénéficiaire (défaut = E). " PréCompté
e Ensuite, cliquez sur OK et retournez dans le tableau. (Si vous fermer | ¢ e
la fenétre et voulez la faire réapparaitre, il faut cliqguer & nouveau | @& Entrepise
sur le menu Finance - Court terme). £ Privé

0K

f* Maormal

Et on rempli les autres cellules :
e Taux en pourcentage (%).
e Réalisation: mmAA ou mm AA ou mmAAAA mm AAAA
1098 10 98 101998 10 1998

e Date de remboursement.
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5.3.9.3. Ouvertures de Credit a la Consommation (Occc)

Ce tableau propose un moyen rapide et grossier de prise en compte du credit a la
Consommation.

Quverture de Crédit

Exerc|Montant #%Consomme ‘Taux |Frais |
2008 {1000 50 10.00 50

2009 |1 000 100 10.00 100

2010 |1 0oo 5 10.00 5

20171 |1 000 10 10.00 110

Exercice : représente I’exercice comptable. Les dix années de la décennie sont affichées.

Entrez le :

Montant : représente le montant maximum accordé par la banque.
% Consommé : le pourcentage utilisé au cours de ’année.

Taux : taux d’intéréts (en %).

Frais : frais financiers calculés.

5.3.9.4. Autres revenus
Les subventions

SUDYENLUns

|sueveENTION Mantant |Date ‘Durée |
1 ma subre 1000 12000 2

Entrez : le nom de la subvention, son montant, la date de début (mm yyyy) et la durée
d’amortissement (en années).

Les placements

ridauveiiigiits

|PLACEMENTS Montant |Taux |Type |Réalisatiun|Terme |E;P‘
1 [ {mon placem 1000 500 A 12000 122008 E
Pour ajouter ou modifier les données, entrez: & Arruel

¢ le nom du placement.
e le type de placement et le bénéficiaire. Cliquez sur OK et retournez _
dans le tableau. (Si vous fermer la fenétre et voulez la faire [ Ent/Frive

, . . . N . {* Ertreprize
réapparaitre, il faut cliquer a nouveau sur le menu Finance 2 | ~ g

Court terme).

Puis, entrez : le Montant, le Taux (en %), la Date de réalisation et la Date de fin.

" A lafin
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Global
Les donnees de ce tableau se cumulent aux autres emprunts.

EMPRUNTS GLOBAL

MOkA 1999 2000 2001 2002 2003 2004
Dette LT

Femb Capital LT -

Interet LT -

Mouwyeaux LT -
Cette CT
Femb Capital CT -

ATTENTION ! Le contréle suivant est effectué :
Dette (n) = Dette(n-1) - Remboursement(n) + Nouveaux(n)

5.3.10. Agriculteurs, biens privés

5.3.10.1. Recettes privees

Ce sont les recettes privées qui ne sont pas liés a I’entreprise agricole, par exemple le salaire
de I’épouse qui travaille a I’extérieur. Elles ne sont pas introduites dans les résultats de
I’entreprise, mais on en tient compte dans la trésorerie de I’ensemble (exploitation +famille).

Hecettes Frivees

jecettes F'rivée| Dico | It Cle |
100.00
NOM |Catégorie | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 202 | 2013
1 Ouwrier agricole Off farm 100 100 100 100 100 100

Pour ajouter (ou modifier) des données
e Se placer dans la premiéere colonne de la ligne a créer ou modifier et utiliser le bouton
pour choisir les éléments dans la liste.

e [Effectuer les modifications dans la zone de formule en utilisant les dictionnaires et
mots-clés.

- On peut individualiser les résultats de chaque cellule.

5.3.10.2. Dépenses privées
Exemple de dépense priveée, des frais de scolarité des enfants.

Dépenses Privées

Epenzes Privét‘ Dicao | ot Cle |
1800.00 * 0.45
NOM Categarie | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014 |
1 Achats nourritures  Alimentation generale (400 400 400 400 400 400 400
2 | |Frais scolarite totaux Scolartes 50 50 50 50 50 50 50
3 Riz Autoconsommation 810 810 810 810 810 810 810

Pour ajouter ou modifier des données : Voir ci-dessus.
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5.3.11. Agriculteurs, stocks et le module de commercialisation

5.3.11.1. Politique de stockage
Ce tableau permet de gérer les stocks de produits d’une année sur la suivante. (Pour des
stockages sur plusieurs annees, voir ci-dessous).

Politique de stockage Produits

Froduit ‘Prix |Unité % Stacke ‘Maxi_StDckable
Manioc 020 Kg 50 100 5 3

ZeAugment 2 Décote

— | -

Pour ajouter (ou modifier) des données
e Se placer dans la premiere colonne de la ligne a créer ou modifier et utiliser le bouton
pour choisir les éléments dans la liste.
e Ensuite, placer le curseur dans la cellule & modifier et effectuer les modifications dans
la zone de formule en utilisant les dictionnaires et mots-clés.

Ensuite, entrez :

le % stocké,

la capacité maximale stockable (toute quantité supérieure sera vendue).

Le % d’augmentation (ou diminution) du prix si le produit est vendu 1’année suivante.
(100% = méme prix)

Le % de produit déprécié.

5.3.11.2. Stock initial
Ce tableau permet de gérer les stocks de produits venant des stocks initiaux et produits
stockeés sur plusieurs années.

DI Produits i_

. |HProDuiTs | 1938 | 1933 | 2000 | 2001 | 2002 | 2003 | 2004
1 | [arachide 100 100 100 100 100 100 100
Lf{pecse 7]

2 Frix Rewvient j b 2 2 P b r4 ra 2

| 2005
100

]
] -- Praotéagineus
B Tubercules

Pour ajouter (ou modifier) des donneées
e Se placer dans la premiere colonne de la ligne a créer ou modifier et utiliser les
boutons pour choisir les éléments a analyser. - Une deuxieme ligne avec le prix de
revient apparait.

Ensuite, pour chaque année, entrez :
e Laquantité de produit stocke
e Le prix de revient.

Ces produits sont gérés au travers du module de Commercialisation.
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5.3.11.3. Commercialisation

Le module commercialisation permet de vendre ou céder les produits de 1’exploitation en
quantité voulue et a prix différents. Ce module s’utilise aprés avoir rentré toutes les données
concernant la production a modifier (quantité, prix de vente, surface) dans « agriculteur ».
Le module est composé de deux fenétres :

e En haut les productions du produit sélectionné avec le bouton "produits".

o Enbas, les quantités a vendre pour I'année sélectionnée avec le menu déroulant
«année de production ». Le tableau du bas ne concerne que les quantités de
I'année sélectionnée ET SEULEMENT DE CELLE-LA (colonne du haut sur fond bleu et
sélectionnée dans la cellule du menu déroulant). Mais, on peut vendre les stocks sur
plusieurs années.

Arachide Kg Année déﬂﬁ‘rb‘dudion[ZUCﬂ >l Prodits
; 2009 |2mo Iznn |2mz Izma |mu lzms "pmduib Skl

100 100 100 100 100 100 e Chrbalos
1 1 1 1 1 1 Al = Okaginety
! 3 Arschide
‘OU 1[1] 100 IC() 1w |00 i) P\'oléagmux
% Tubercules
- & Maraichages
O ENEIEN N EEN EIN EE Jmm
+ Elavage
1Quantts ke : i Divers
— ane a vendre et le prix .
Pex < g -
Valew <— La valeur est calculée
20uantié
Prt
S| R e :
T : Commercialisation
el . des produits 2008 :
Prx S T e i G e R : —_—
Valew ' '
AQuantié =
Quantité  Valeur
Suppnmes
ﬂl = ,— Report Tout Copéer Vers IJCOB 'l Venle | Vente I " Produt en Cowes =
CopieVersTowt | Stock |  Stock | © Tous il Core | Quiner

En bas de la fenétre, de gauche a droite :
o Le bouton « Reste » permet d’afficher automatiquement la quantité qu’il reste aprés les
ventes quand on se place dans Quantité.
o Le bouton « Copie vers » une année donnée permet de copier les mouvements effectues
vers I’année de son choix.
o Le bouton « Copie vers tout » reporte les mouvements effectués de 1’année sélectionnée
a toutes les années suivantes.
o Les boutons Vente et Stock affichent les quantités et valeurs des stocks chaque année. La
valeur des stocks correspond a la quantité de stock en année N*valeur inventaire N.

S’il existe des stocks de I’année n-1 par rapport a ’année de référence, il faut aller dans le
module stock initial, sélectionner le produit souhaité avec le bouton « Produit ». En face de
la ligne du produit, indiquer la quantité totale de produit stocké, et dans la deuxiéme ligne
indiquer le prix du produit.
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Pour_vendre ces stocks, il faut aller dans le module Commercialisation (Menu Stock >
Commercialisation) et suivre la démarche suivante.

« Sélectionner la production avec le bouton "produits” : la quantité totale s’affiche
dans la ligne production et la valeur du prix de I’inventaire.

e Sélectionner I’année de production avec le menu déroulant « année de
production » sur laquelle vous souhaitez effectuer des mouvements

o Se placer dans « 1 Quantité » et I’année de vente souhaitée, taper la quantité
vendue et son prix, se placer dans « valeur », apparait la valeur totale vendue qui
se calcule automatiquement.

o Recommencer I’opération autant de fois que vous le souhaitez sur la méme année
ou plusieurs années (annéee en cours et suivantes).

La quantité de produit restant est calculée automatiquement dans reste (premier onglet) et est
stockée
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5.3.12. Agriculteurs, les En-cours

Ils servent a introduire :

e Les créances au début de la simulation

e Les dettes

e Les éléments relatifs a la TVA au début de I’amortissement.

5.3.12.1. Créances et Dettes

Lreances Brodhits Dettes Charges
. |[PRODLIT ‘\/aleur |Palement‘ |PrRODUT |Valeur |Paiement|
1 | |Arachid 10 102010
rachice 1 Uree 100 122008

Pour ajouter (ou modifier) des données
e Se placer dans la premiére colonne de la ligne a créer ou modifier et utiliser les boutons pour
choisir les éléments a analyser.
Puis, entrez :
e Lavaleur du produit
e Ladate de paiement (format : mm yyyy).

5.3.12.2. Trésorerie initiale et TVA

Indiquez votre trésorerie initiale, en début d’exercice. Ainsi que la TVA de I'année antérieure,
si I’année financiere ne correspond pas a I’année calendaire.

Situation de Départ Q@

Trésorerie Initiale 11298

Tvya

Tva Encaissée 2006 0
TvaVersée 2006 0

Acompte Mai 2006 0 iJ
Acompte Aout 2006 0
Acompte Nov 2006 |D
Acompte Fév 2007 o
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5.3.13. Agriculteurs, Résultats
Olympe fournit des résultats sous plusieurs formes : tableaux, Graphique, comparaison entre
plusieurs agriculteurs, somme des besoins en périodes et temps de travaux.

v S

L Standard ‘ Graphique | Comparaisonsl X Tableur| Travai l Raccourci | ? Précision

& 02

Aut
———UPLJ Sortie sur

Ecran C
& o
2% 3
+10ans

+10ans &

permet d’afficher sur + de 10 ans, les résultats standards de :
e Recettes-Dépenses,

Quantités,

CEG,

Surfaces,

Stocks.

TN ol | I . : L.
Précision © ? © 2 permet d’afficher les résultats avec 0 ou 2 chiffres décimaux.

5.3.13.1. Résultats, Choix de I’unité monétaire

Les résultats sont affichés dans 1’unité monétaire standard définie lors de la création des
systémes d’unités. Mais Olympe peut les convertir en une autre unité monétaire, choisie par
’utilisateur pour I’affichage des résultats.

Unité Monétaire de Sortie Modifié ! |€ ,|

TR If -~ Corversion & partir de—
Fonnaie d'origine . Chais anaiel

A Convertir En |€ £
2001 |2E|E|2 |2nna |2nn4 |2nn!3 2006|2007 |2nns |2nns |2n1n |
i EFEO0 ESEO0 (ERRO0 EREO0  GREO0 EGEO0 G.FEO0 | E.5EO0  B.BEOD | E.5EOD

£ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

v Feport Tout V’ oK | x Ahart | quitterl

el 8| x

Cliquez sur I’icone « Autre », ci-dessus pour choisir sa monnaie. VVous allez avoir une table de
reconversion, puis il suffit de faire la conversion exacte.
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5.3.13.2. Résultats, Standard

Les tableaux standards permettent d’afficher les états de sorties par défaut ou ceux construit

par 'util

1sateur.

Les résultats peuvent étre affichés sous forme de :

Synthése - Les principaux éléments de gestion

Recettes dépenses > Recettes et dépenses de I'exploitation et de la famille ou de 'ensemble

Rec. Dép. grands postes - Tableau de synthése du précédent : Marges et soldes

Quantités - quantités de produits et de charges

CEG -> Compte d’Exploitation Général

Bilan - comme son nom l'indique

Privé - Détail des comptés privés (de la famille) séparés de I'entreprise

Marges - Détail des marges par type de cultures, cumulables par produit. La
marge est calculée dans le tableau « recette-dépenses »
Total des recettes / produits — total des dépenses opérationnelles

Externalités - Détail des externalités négatives et positives par cultures

Etat de sortie - Deétail des tableaux crées par l'utilisateur

Finances - Détail des emprunts

Immobilisations - Détail des capitaux d’investissements

TVA - Calcul et détail de la TVA

Surfaces - Distribution des surfaces cultivées par année

Compta pérenne > Eléments comptables de valorisation des plantations pérennes

Stocks - Gestion des stocks annuels

Récapitulatif LT - Récapitulatif des emprunts Long Terme

Récapitulatif Immo - Récapitulatif des Immobilisations

Exemple de Tableau : Synthése économique

BERA e r i 5 BE | Feme

Q44052009 05:51.36

Chirac Frére D BRL DDD
Synthése Economique

“aleur En: US §

2008 2008 2010 2011 2012 203 2014 2045
Chiffre d'affaire 5 760 5620 5620 5620 5620 5620 5620 5620
MARGE 4182 4012 4 M2 4mz2 4mz2 4012 4012 4012
EBE 38582 4212 5212 a212 52 5212 5212 5212
CAF 22358 22045 -20953 -20 958 -20948 -20 948 20945 -20 948
SOLDE 22288 22048 -20943 20 958 20948 -20 948 20948 -20 948
SOLDE CUMULE 222588 -44 306 -65 249 -B6 207 -107 155 -128 103 -1458 051 -169 999
Produits Ceq 6 560 6820 6 G20 6820 6 820 6§20 B 820 6820
Résultat Ceg 21198 -20 838 -19793 -19798 -19788 -19 788 -19788 -19 788

Définition des abréviations utilisées :

EBE
CAF
Solde

Excédent Brut d’Exploitation

Capacité d’Auto financement (cash flow)

Solde de trésorerie annuel = marges brute — charges de structure + solde du
compte famille (recettes familles — dépenses familles) + immobilisations —
emprunts - TVA

Solde cumulé  Idem mais cumulé sur les 10 ans: permet de voir si 1’exploitation peut

CEG

accumuler du capital ou en perd...
Compte de résultat. C’est un compte de flux (on retrouve les amortissements
dans ce compte).
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Exemple de Tableau : Calcul du résultat dans le CEG

BEE K r | FS HE e |

[

DO 2T

Embamat 1887 irase haCail i onsamit

Compte de Résultat

Fadais H al I e &l el o Rl Fok- T E Tl I aai I el I aal
Socdiat - ER L] ] - L] A1 & = arh Had - 1 ] = b
Bocdias Daeras
War. Siach 1500 1500 1500 1500 1500 1500 1500 LE 1300

Wi Ak ¢n leeg

Wasr ind avival Reoa
LR

Fadiis Iaks

Fadison divng

Comthan dacil

Derir Cxmapl onnzie

Anginemel Subvwdion

crega 10 (] 1o 1o Lend [Nk 107 10ad E et 1 an
Dépareat EnakilaEiin 107 1o 107 10 Lend 1o 107 10a] B ) 1 an
Dipartat Dieraes
Wzl campank cavrion

Crager de Finclas Ll a0 an it 7 (EN] 14k " a0 an

Anginserel lnna
Amodi s man Flaaiaa

Taab i LT 20 uv (E]] o <43
Feaks 113 CT
L] a 1] a a0 ] 0 =@ a =
I 30 2 M0 2 T 2 L % e 25 |l 28 0 L] % JE0

Le résultat = total des produits (recettes agricoles ou d’élevage + recettes diverses +
immobilisations + produits financiers et cessation d’actifs + pertes exceptionnelles et
amortissements) — total des charges (charges d’exploitations, opérationnelles et de structure
(y compris financiéres et d’amortissement) + dépenses diverses.

Le résultat net integre donc toutes les dépenses de structure au niveau de 1’ensemble des

activités de 1’exploitation, toutes les recettes et dépenses y compris non agricoles et la totalité
des frais financiers (incluant I’amortissement).
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5.3.13.3. Résultats sous forme de Graphique

Montrer les
résultats

sous forme
de courbes

Exemple de courbe :

Cn chotsit dans le dictionnaire
les eléments & analyser

TOTALessai
hrge

Rp

B Poshes

= - Receties Picduits

=}-Calg
LM werhe_cald
&1 Banane
# Hiile de palme
F- Wi
w1 Canne b pcoa
#- Pelit devnge
[+ Dépenses Appro
[H- Chstruchns
[ Dpanges_Diverses

I [=] 3

Gauche | Droite

e
MAKIMLI

1 060 000

4 nen nnn!

1050000

970000

8430000

810000

730000

650000

IR IRA

50 000

~Borns

r

[ I

b

Format

imprimer
Tableau

I Eermer

2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008

2009

200

Utilisation des menus dans la partie droite de la fenétre.

Echele——
Pl LI R

|3aa125 E

MIMIMLIF

[52000 E
—Baomes
|1 oooon -
|31 oo v

| ]

Gaucte | Draite | 4m

-

Les échelles des axes de
gauche et de droite
peuvent he modifiés,

Les fleches permettent de
madifier les valeurs des
échelles, I'tilizateur peut
auzs les sasir.

Les bormes permettent de
tracer des droites dut type
W=100000, cocher la case
correspondante pour
['activer.

Cez boutonz modifient e
twpe de graphique
Courbes ou Hiztogramme.
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5.3.13.4. Résultats, Comparaisons
Les comparaisons sont possibles a plusieurs niveaux :

- soit on compare plusieurs agriculteurs (maxi 10) sur un élément donné (que I'on choisit

dans poste)

- soit on compare plusieurs agriculteurs sur une série de données (série que I'on aura

préalablement défini dans le module "comparaison™.

Etapes du calcul :
1) on choisit sur un élément ou sur une série.

| UPA base unhectare de cha

- Recette: Produts
B Dépenses Appio
[ Guank Produit
B uart Chaige

- Priee Prada
11 Prix Change
B Dbl salion
B Empauat

F- Empraat LT
B Emprunt CT
[ Suef Cultiees

- 27 on choisit erlsuite les agriculteurs 4 comparer © maxi= 10

- 3) On choisitle poste & comparer (51 on a choisi une série | on choizit la sdpie en question)

Exemple d'une comparaison avec série :

Note : il faut au préalable avoir définit une série de
postes a comparer dans « comparaisons » dans la page
d’accueil d’Olympe.
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On choisit une série :

5.3.13.5. Résultats, vers Tableur
Cette fonction envoie directement le tableau de données sur Tableur (Ms Excel) :

On choisit d'abord un tableau de données, puis on clique sur Excel : Olympe demande alors
sur quel type de fichier : soit "a la suite” d'un fichier déja ouvert soit sur un nouveau fichier
(mettre a zéro), soit sur un autre fichier "autre".

EILAN

Marges
Extemalités

Etat de Sortie
Finatce
Immobilization
Twa

Suface

Compta Pérenne
Les Stocks

Envoi sur Tableur C5¥
C:AProgram Files\gngnon®olpmpeCE2003mimat 5.C5Y

: o |
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5.3.13.6. Résultats des périodes et temps de Travaux
On clique sur Travail, ce qui ouvre le module suivant.

W Trav cal lolE@]|E3

Calendriers Année Couleurs et Motifs

12008 v Couleur Matif

Nbt il Riz irrigue PC15 MOT
PR Riz irrigue PC15 Labour attele exterieur

]2 Riz pluvial traditionnel bon

Tomates CS
Cal mensuel Boeufde 3 ans

Ordre d'affichage

Riz irrique PC15 MOT :
Riz irigue PC15 Labour attele € Choix des couleurs I

Riz pluvial traditionnel bon ) ST
Yaleurs Tomates CS Choix des motifs

Boeuf de 3 ans

Résultat

m

Total Besoins

il

Modif Presentation

Légende

Ordre Affichag
. ﬂ i" Quitterl f’l Fermer |

- On sélectionne l'année : ici 2008

- Dans Nb travailleurs, on renseigne la main d'ceuvre familiale disponible en UTH (unité de
travail homme).

- On choisit alors d’afficher les résultats sous forme de graphes ou de tableaux.

i

Ce module permet de vérifier l'adéquation des besoins en Main d’ceuvre (MO) pour
I'ensemble des activités (agricoles ou non) compte tenu de la MO familiale disponible.

Il est nécessaire, pour avoir une somme de tous les temps de travaux, de les rentrer avec le
méme calendrier cultural au niveau atelier - "cultures”, "pérennes" et "pluriannuelles”.

Nous suggérons fortement d'utiliser un calendrier cultural & la quinzaine ou au mois : plus
simple et plus pratique.

Attention : la MO familiale est affichée en utilisant une valeur moyenne annuelle. L'idéal
serait évidemment d'avoir un tableau de disponibilité de la MO familiale par pas de temps
choisi (mois, quinzaine ...). Mais 1) ce serait trés compliqué et 2) la plupart du temps on n’a
pas ce type d'info aussi détaillee. Donc l'utilisation de ce module sert a détecter si le choix
d'une technique ou d'une culture rentre dans le domaine possible de la MO familiale ou si il le
dépasse : quand ? Et de combien ? Pour intégrer alors les codts supplémentaires de la MO
extérieure a intégrer.

Le degré de finesse et de précision dépend de vos données initiales mais il faut savoir que la
MO familiale est rarement trés précise d'ou le choix d'une disponibilité moyenne annuelle. Par
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contre on peut affiner la disponibilitt moyenne de la MO familiale dans le tableau de
définition des calendriers culturaux.

Lorsque la quantité de travail nécessaire implique 1'appel a de la main d'ceuvre extérieure, on
n'oubliera pas de rajouter dans les charges le colit de cette main d'ceuvre extérieure si elle
n‘avait pas été rentrée précédemment.

5.3.13.7. Travail présenté sous forme de graphique

La fenétre présente :
- Laligne des UTH (Unité-Travail-Homme) disponible apparait en gras
- Les temps de travaux par culture te couleur apparaissent.

W v Grah (=i 2]Es
TOAZL08 119048

Chirac Frere D BRL DDD

2008

2 mgus P2 enzabie iz plued tradtizanel ton He pluvizl indnonne mavsals
eachide traltorndd Pois dw terrs sdxcn cmdex CF
'

Nombre de travailleurs (familial)

11

£ ST 14 16 18 110 112
5[ 1.'ﬁl-|v'|

5.3.13.8. Travail présenté sous forme de tableau

Le tableau permet d'analyser les temps de travaux et les calendriers de travail, sur
I’adéquation entre demande en temps de travail annuel (répartition par semaine, mois ou
quinzaine selon le calendrier choisi) et MO familiale disponible.

Total L O = e P T I e P S P = T - P A e - = = I = e e e P

Rubber Songsuke Rattang 300 300 300 326 300 300 300 300 150
il Palm Songsuke Rattan 576 24 144 24 24 24 72 24 144 24 24 24
Besoing en traval 3303 324 444 24 24 324 398 324 444 324 324 174
Dizpo par trawvailleur 238 224 238 240 238 240 238 238 240 235 240
travailleurs nécessaires 1.36 1498 010 010 1.36 1.66 1,36 1.87 1.35 1.36 073
travailleurs disponibles

Heures dizponibles

Heures manguantes 324 444 24 24 324 398 324 444 324 324 174
Heures excedentaires

56



5.4. Trésorerie

On a acces au module trésorerie via Agriculteurs - Données - Trésorerie. Ce qui affiche le
module suivant :

Répartitions Produits Charges Troupeaux DIVERS Externalitts Immo  Finance Prive EnCours  Occc
RESULTATS

Dpérationnelles Wente Recettes Investissement Fecettes
Ditaillee Structure Achat Dépenses Petit Materiel Lepenses
Semibéetaillee
Synthése
Quantités

La trésorerie est liée a un agriculteur : elle permet de gérer :

e Soit des ventes et achats de produits a des périodes différentes et a des prix différentes
donc avec une action sur le flux des entrées sorties financiéres : c'est l'utilisation
classique de la trésorerie au sens comptable et financier.

e Soit des flux de matiéres, de produits, intrants ou extrants .... C'est une utilisation
différente et détournée qui permet de gérer des flux non financiers et de passer du
niveau annuel au niveau mensuel.

L'analyse de la trésorerie peut faite faire apparaitre des problémes sur des pas de temps plus
court (mensuels), potentiellement insurmontables ou générant de nouveaux frais (des
emprunts a court terme) qui ne sont pas apparents au niveau annuel.

Ainsi une exploitation agricole peut avoir un résultat qui semble satisfaisant au niveau annuel
mais qui ne I'est pas au niveau trésorerie.

L'analyse de la trésorerie se fait au niveau mensuel. Nous développons dans le tutorial
I'utilisation classique en termes de trésorerie financiere.
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5.4.1. Trésorerie, Répartition
La premiére opération consiste a créer les répartitions des ventes de produits dans I'année.

Le module "répartition™ permet de distribuer un produit sur un calendrier mensuel. On y
répartit les produits en % de la production dans le tableau des calendriers.

Ces repartitions seront utilisées pour répartir les produits, charges, etc., dans les tableaux
suivants.

It on arepartit en 50 % de ble
vendu en Octobre, puis 20 % en
Al et 20 % en mat de l'année
suivante

T
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5.4.2. Trésorerie, Produits
Dans ce tableau, on retrouve la distribution et la valeur des produits dont on a réparti les
ventes.

—> Les lignes sont remplies en fonction des données introduites dans le menu principal.

1 b Dk oy i B i

s bk g o il Dk ) b b b e s v B g v B o
et i g ot b g s Lo e i g v
venie mak ple Mas vends pais | vente mai | venle mais | venbsmais
mnwﬂoﬂéwgvmbﬁmg.mnww;mmeﬂéw

werhemen | verle ras

Swenie mas. wends mais

EE R r A
A

venbemsss | verle e, vente maic . el meWeEnls nar  venlamai  venils maic | vanbeme

werits msir

wants bh orge

On a applique un calendner de b
trésorerie a toutes les cultures wia le
bouton répartitions

Par exemple, ici, on obtient le tableau de répartition pour blé, orge et mais produits.

Choix dun
calendrier de
trésoretie.

............................................... FEETT:
EE R R R
E R R R R

£
AR R R R

R
SRR RR R R et

Le tableau des répartitions apparalt
on fait de méme pour les awtres




5.4.3. Trésorerie, Charges
On introduit la répartition des valeurs des charges opérationnelles et de structure dont on a
réparti les ventes.

—> Faire comme pour les produits.

5.4.4. Trésorerie, Troupeaux

On introduit la répartition des valeurs des achats et ventes du bétail dont on a réparti les
ventes.
-> Faire comme pour les produits.

5.4.5. Trésorerie, Divers

On introduit la répartition des valeurs des recettes et dépenses de 1’exploitation agricole dont
on a réparti les ventes.

-> Faire comme pour les produits.

5.4.6. Trésorerie, Externalités

On introduit la répartition des valeurs des externalités positives ou négatives dont on a réparti
les ventes.

—> Faire comme pour les produits.

5.4.7. Trésorerie, Immobilisations

Le tableau permet d’afficher le calendrier mensuel des valeurs d’investissement et de petit
matériel sélectionnées sous forme de graphique.

—> Faire comme pour les produits.

5.4.8. Trésorerie, Finances

Le tableau permet d’afficher le calendrier mensuel des finances de 1’exploitation agricole
sélectionnées sous forme de graphique.

-> Faire comme pour les produits.
5.4.9. Trésorerie, Privé
On introduit les recettes et dépenses privées de la famille de 1’agriculteur.
—> Faire comme pour les produits.

5.4.10. Trésorerie, En Cours

Le tableau permet d’afficher le calendrier mensuel des en-cours de 1’exploitation sélectionnés
sous forme de graphique.

-> Faire comme pour les produits.

5.4.11. Trésorerie, Résultats

Ce module permet d’afficher le calendrier mensuel résultats détaillés, semi-détaillés, la
synthése ou les quantités.

Les résultats des valeurs et ventes, ou les quantités (de produits, charges, etc.), peuvent étre
affichés sous forme d’un tableau.
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On clique sur le bouton Résultats : on obtient le tableau suivant "produits valeur".

R B
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s seng et e s
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B
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HE

R
HEE
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EEEE
EEE

@EEEEEEEE?E [ | '
............. §120 | 4580 4 0a0 10 200 2700
114670 1410 EECR 24450 946D

R R R R R R R
HEE e

Le tableau possede un bouton "Graphique™ qui permet de visualiser les résultats sous forme
graphique (courbes ou barres).

On sélectionne une ligne en cliquant dans une des cellules du calendrier correspondant au
produit a afficher.

S
R

E RN R
E
R R R R K

Prrocus Tolad i

RREEE AR R NE R AR
L
R R S R

Le tableau total permet d'avoir les résultats totaux : soit en détaillé, en semi détaillé, soit sous
forme de tableau de synthese. Ce tableau permet de voir si les dépenses a un mois donné
n'excédent pas les recettes ou les acceés possibles au crédit.

61



6. Cas des animaux

Deux situations sont possibles : les systémes d'élevage sans ou avec mouvement a 1’intérieur
du cheptel. Ces deux cas entrainent deux types de gestions différentes du systéeme d'élevage.

6.1. Les systemes d'élevage SANS mouvement du cheptel

6.1.1. Définition des produits des animaux sans mouvement du cheptel

On définit dans "PRODUITS" les différents produits issus des systéemes d'élevage.

Fictigs  Inlos

(S|
| Cosie |
EEETES

‘Produits R

R T Prodins
| EEEER me
= { Lait Uritas Tva
k] E F'I'Cldl.. S ———
arges [ | [Cems [- ] [nom |u.meier |LI.EH|a@.riaeIl.l.Fiégiuh IFﬁu."LI.EH
Extermalitbs | 1 aaim
HrOupesu > [ Péra 1 |*|Recette lak euro/ML ELED B 1.00
! Flurig {2 Fiime lat 10000 10000 T 1218
-1I:IE|_ 3 Laik 10000 10000 T 20800
;y"h Lai quota 1000 1000 T 22000
n 5 Lait lakerie harz quala 10000 0000 T 2000
BB Lak varke diecle 10000 10000 T 400,00
j 7 Lak aux weaus 10000 10000 T 20,00
Fdtz atalier lait .
Drelie Bendnisvisnie 8 Lak Jarvier 10000 10000 T 300
Fts atalier parcin lz: |3 Lak Féviia 10000 10000 T I2R.00
Frimes compensaioiras -
Primes globales 10 | | Lait Mars 10000 10000 T 100
[-] 11 | |Lat i 1000L 1000L T 23000
12 | |Lak Mai 10000 0000 T 230,00

6.1.2. Ateliers, Animaux sans mouvement du cheptel

Apres avoir défini I'ensemble des produits possibles : on définit les systemes d'élevages dans
"ateliers = Animaux".

W animaux de case
Cult Principale

poulets Utilisé | & visi ¢ Faux | Produis |
Produits I Charges] Charges f.(quantité) | Extemalités | Travaill Val, Inventaire |
. |Nom Categorie  [Unité Ayvant_1 1 2
1 poule Elevage unite 200.00

C’est la méme présentation que pour les cultures avec les différents onglets : Produits,
charges, charges liées a la quantité, externalités, travail, valeur inventaire.
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6.1.3. Agriculteur, Production des animaux sans mouvement du cheptel
Dans agriculteurs = En cours, aller dans Productions = Animaux.

W Chirac Fréie D ERL DDD
Défirition Variables Produits Charges Divers Externsites Immobiisations Finances Privé Stock EnCours Pas

Anima  Assolement _
Pérenres I

ma: Catégarie [2008 2008 [20i0 [2011 |02 | 2013

Troupeaux

Il n'y a pas de mouvement des animaux ni d'évolution du troupeau (ce dernier est fixe).
L'intérét de cette méthode est de pouvoir rentrer des productions animales de fagcon simple
sans le mouvement des animaux en considérant que les systemes d'élevage sont en période de
croisiére.

NOM [Categarie [2008 Jeo08 [emo [2m  [emz a3 [eam4  |aois
1 Boeufde 3ans Bovins viande 3.00 300 3.00 300 3.00 3.00 300 3.00
2 [{oie Volailles 1000 1000 1000 1000 1000 1000 1000  10.00

6.2. Les systemes d'élevage AVEC mouvement du cheptel

6.2.1. Définition des Troupeaux

Le module troupeau permet de modéliser les troupeaux présents sur I'exploitation, de
reproduire les mouvements en détail, ajuster les produits et les charges opérationnelles.

Tout d'abord, il faut créer une ou plusieurs catégorie de troupeaux dans la liste qui apparait
lorsqu’on clique sur : Définition = Troupeau.

Quand on crée un nouveau troupeau ou si on clique sur un troupeau existant, le tableau
suivant est affiché :

JRI=TEY
lait Modifié ! Tua
. |NOR |Vallnventain1 Priw/tete |Tva |Drigine |Génére| 4 |Génére| # |Génére| E4 |Génére|

1 vl 700000 5000 Sang 2 4 43 ] 50
2 g2 ans £ 400.00 35000 Sanz 3
3 g2&lansz 430000 2000 Sanz 4
4 ql&1 an 200000 ] Sanz
] male 2000.00 300 Sans
<]

H‘ ﬁl §| E| Classer ¥ T| W] ezt ven I'L Eermner | Quitter |
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Ony entre :

e Les noms des types d'animaux. On créé tous les types d'animaux considérés comme
produits : c'est & dire qui peuvent étre achetés, vendus ou consommeés en intermeédiaire.
Par exemple : vaches allaitantes, vaches de réforme, taureaux, taurillon 1 an, taurillon 2
ans, veaux et velles de un an, genisses 1 an, génisse 2 ans etc.

e Leursvaleurs d'inventaire (sur le plan comptable)

e Leurs prix par téte de bétail

e Leurstaux de TVA

e Leur origine par rapport aux animaux du troupeau listés dans les lignes du bas :
typiquement, les vaches allaitantes proviennent de génisses de 2 ans, qui elles-mémes
proviennent de génisses de 1 an. etc.

o Génereet%:

o mettre le numéro de la ligne du bas correspondant a I'animal généré. Par exemple, la
vache (ligne 1) génére (donne naissance &) une velle (ligne 4) avec 35% de réussite
ET génere un veau male (ligne 5) avec 45% de réussite ET génere ...

o mettre le % d'animaux générés peut étre > a 100 % pour les lapins ou les porcs, en
fonction du cycle de reproduction etc.

6.2.2. Atelier, cas des animaux du cheptel

Comme pour les cultures, un animal fournit des produits, consomme des charges par téte,
proportionnelle & la quantité et crée des externalités positives ou négatives.

ANIMAUX Utilisé Produits

Prodults | Chaiges | Charges flquantité) | Extemalités | Avance | Prod Immo | Travai |
I | [noM mresonu—:lum_msalmmt I 1 | 2 |
P Animaux | 50000.00 50 000.00

propuits  [S)B

+ Abdicots

= P Anmaux
cheval
chevre
Jait
veaux
[--]

+ Céréales

+ Dléagineux

—

Veaux P Aramaux  tete 1.00

A.,..qu_
~N

|

Le bouton « Marges » permet d'afficher les résultats.

Les produits et charges ainsi créés seront affichés dans la fenétre « Produits/Charges » du module
troupeau de l'agriculteur.
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6.2.3. Agriculteur, gestion des troupeaux

Dans I’agriculteur en cours, Onglet Productions : cliquer sur TROUPEAUX pour acceder au
module de gestion des troupeaux de 1’agriculteur en cours.

6.2.3.1. Nature : Types de troupeaux de I’agriculteur

Se placer dans l'onglet "Nature" et Trounel =0l x|
cliguer sur les trois points, lait et boeufs -
sélectionner le (ou les) troupeaux

L, Mature | awi I F'rir:\:"ente' Yal. Irventaire | Mouvement Produitsf[ﬁhargesl Resultat
souhaités.
Type de Troupeau:

rLes Troupeauxs——

Sélectionner un troupeau existant

avec lequel on veut travailler en :::IEEEEEEE
cliquant sur son nom ou Créer un lait ettaurillons 4
nouveau troupeau en cliquant sur Jeti

hroutards type 12
[...] ouvre le menu Troupeau [.] .

définis). Ce qui ouvre le module
MOUVEMENT.

x Supprimé

On clique ensuite sur les onglets
suivants qui sont décrits ci-apres.

6.2.3.2. Effectif maximal par catégorie

Mettre des maximums en face de chaque type d'animal voulu. Les maxi permettent de définir
un nombre fixe d'une certaine catégorie danimaux. Les animaux en excés sont
automatiquement vendus par le logiciel au Prix de vente.

6.2.3.3. Prix de vente moyen

Mettre le prix de vente des animaux vendus, les prix de vente indiqués dans Troupeau
s'indiquent par défaut. Il est possible de faire varier les prix chaque année ou de reporter le
prix avec le bouton fléche.

6.2.3.4. Valeur d'inventaire

Dans la case "Repro O / N", mettre O si I'animal est un reproducteur et N si I'animal est un
non-reproducteur.

En face de chaque type d'animal mettre la valeur diinventaire. Le logiciel mettra

automatiquement dans le bilan les animaux reproducteurs en immobilisation et les autres
animaux en stock.

6.2.3.5. Achat et Prix d’achat
Pas utilisé
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6.2.3.6. Mouvement

Dans I'onglet Mouvement : noter les effectifs de début de I'exercice puis appuyer sur Simuler,
les ventes d'animaux se font automatiquement. Les effectifs correspondent aux effectifs a la
date de cloture de I'exercice de I'année consideree.

@ Tiop=al
Bovins lait
Nature | Masi | PricVorto | Val Invertaio | Achat | PrcAchat  Mowvement | Pioduits/Charges | Résukats |

Mouvement des Animaux
Eflectis en In dannée

{Nm |om|m|m5 |'ms|zmr|m|zomlzuw|mn|zmz|ao13|
T |VL velage 2ans 2 4 3 % (658 (5 (18 5 (B |5 |15
2 |Gérisses 233 ans . 5 5 5 . 5 5 B
3 |Gérisses 1322t I 19 *® % 5 = |5 b3
45| Vemx fenete: 1 2 3 0 x5 5 B B |5 |5
5 [Vooux male: 8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
[BHVL veloge 3 ans ‘ w5 5 5 5 5 5
78] oérisces | &2 ans veldon: 5 6 5 5 5 5 5 5 5
5] veautemees vellars 1 1 1 5 5 5 5 5 5 5

_ s |
(] dl

Résulats
Elfectls Sruler = Effectf = Vakuw
0 I
O o MasVeniskch e Ve
i
Maz Myl décidés g
o sl % 2 ikl Qute: |

Pour faire manuellement les ventes et achats, il faut sélectionner la case du type d'animal
que I'on veut vendre ou acheter, I'année choisie et cliquer gauche.

C . " A ¥ 2007 [SIEE
Ce qui faJt apparaitre une fenétre icses 2 a3 angene
avec le détail des entrées, sorties, tiecit 5 _ _
achat, vente, mort du type d'animal. [G&it [5 PAl |50 Nbre animaux & vendre et prix
Vanle |5
Achal
SRS Elleclé |3 ; o :
Né 0 e [0 Mbre animaux a acheter et prix
Mot =10 ;
Emea| 10 Erirée dars la Catdoona
: Ellecté |10 : X
Sollia |10 Mbre animaux qui viennent de
Vienl d=
Fn | 5
Scrtie de la Catégo
Eflect¥

Mbre animaux a envoyer vers

Va vees

7 Qfniszes 1 A 2Zanf\

Puis appuyer sur le bouton Calcul, le logiciel met le nouvel effectif en face de la case Fin.

Ensuite appuyer sur OK. - Les effectifs changent dans le tableau du troupeau et le logiciel
refait les calculs des effectifs des autres catégories.
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Autres Menus au bas de la fenétre :
Effectifs : permet de choisir s’il s’agit de troupeaux d’animaux avec ou sans mouvement.

Résultats : permet d’afficher les résultats des mouvements d’animaux :
e cn effectif (nombre d’animaux) et
e envaleur.

Maz Ventsbichat| o | Maz Mt dcicés| - Mise a zéro des ventes/Achats ou des mouvements réalisés
manuellement.

On retrouvera ces données dans Agriculteurs - Données - Résultats > Recettes dépenses.

6.2.3.7. Produits et charges des troupeaux

Se mettre dans la ligne en face de I'animal voulu, appuyer sur le bouton produits/charges et
sélectionner I'animal qui correspond (animal créé dans Définitions > Troupeaux). Le bouton
"Rien" permet d'effacer une case. Les produits et charges sont ensuite multipliés par I'effectif
de la catégorie d'animaux concernée.

Troupeau p = |I:l _35_]

lait et boeufs

Nature | Maxi | PrixVente | ¥l Inventaire | Mouvement Produits/Chaiges ]H&st.ilds]

Produits et Charges e D

MOM 200 2002 2003 2004 2005 2008 2007
1 WL 210 WL e10 WL 10 WL el WL el YL e10 WL el0
2 |g2ans génizze vel 3 génisze vel 3 génisze vel 3 génisse val 3 génisze vel 3 génisze vel 3 génisze vel 3
3_ gl1&az2ans
4— gl&lan
5 |maeden s1an
?m&sdrﬂ b2 ans miedel dimiedel himdadel Aimilsde ] d:mélede 1 Aimilede ] A:zmblede 1 h:
7 |boeut 2ans boeuls 210 | bosulz 210 | boeufs €10 boewfs 210 boewds &10  bosuds 10 | bosuis 10
— -
i | b
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6.2.3.8. Résultat des troupeaux
Cet onglet affiche les effectifs vendus et achetés, les valeurs des ventes, achats et d'inventaire.

Troupeau

troupeau exo
Nature] Maxi ] Prrix Vente] Yal Im-'entaire] Achat ] Prix Achat | Mouvemert | Produits/Charges  Résultats

Résultats dujdes troupeaux

Troupeaus a Fetenir Reézultats

v froupeau exo
F -I- Effecti

Achat
Yente
= Waleur
Achat
Yente
Inventaire
—I- Produits/Charges
[Huantité
Y aleur

E % E * " blieanlon: j'LEermer ‘ Uuitter‘

Selectionner le ou les troupeaux dont on veut connaitre les résultats en cochant la case, puis
cliquer sur les résultats voulus:
» Effectif : donne les effectifs vendus ou achetés en nombre
» Valeur: donne la valeur totale de chaque type d'animal vendu ou acheté et la valeur
d'inventaire du ou des troupeaux sélectionnés.
» Produits/charges : donnent en valeur ou en quantités les produits ou charges liés au
troupeau.

Si une modification est faite aprés avoir appuyé sur Simuler, il faut appuyer sur ce bouton
apres avoir effectué les modifications pour que le logiciel fasse les nouveaux calculs et affiche
des résultats correspondants.
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6.2.4. Note sur les produits des troupeaux

Rentre dans les produits : les animaux en sortie (vente de veaux, de taurillons, de VL (vache

laitiere), de VR (vaches de réformes etc.), les produits (lait, fromages, ceufs..) et
EGALEMENT les différentes primes possibles.

Exemple de primes diverses en produits :

Fichier  Infos

rDéfinitions Ateliers
PDurAteIlers—‘ ’7 Phases | Aloas
Charges
Externalités : E
Troupeaux Primes couplées Uniités Twa |
Périodes Trawvail
Unités | ‘ . |- [nom |U.Melier |U.Entreprise|U.F|égion |Prix£U.Ent |Tva |
Produits 1 |#|Prime céréale ha prirmé ha prirmé ha primé 32510 Sanz
2 |*|Prime maisz imigué ha primé ha primé ha primé 430.00 Sanz
Cérgales 3 Frime protéagineus ha primé ha primé ha primé 400.00 Sans
Dléagineux 4 |*|Prime jachére ha primé ha primé ha primé 340.00 Sans
7 Fourrages
Creer Lait 5 |*|Pr abattagel'L LouFivou  tate téte 1000tEte 98.00 Sans
Supprimer Egi gﬂ'ﬁ;'a’;n do [B [[Fime sbatage téte téte 1000t 213,00 Sans
: i Frime ab veau gras tete téte 1000k8te 50.00 Sans
Copier Frimes globales . . . - -
4] g Frime ab males adultes  téte téte 1000tEte 20.00 Sang
hodif. I
s st 3 [ |PSBM non casté tete téte 1000ete | 210.00 Sans
Classer 10| |PSEM casté Kite téte 1000tete  150.00 Sans
1 PR T4 40 premigres téte téte 1000tEte 250.00 Sans
12 | |PMTYA suivantes tete téte 1000t&te 22585 Sans
13 | |Compl extensil. 4 téte téte 1000tEte 80.00 Sanz
14 | |Compl extenzif1. 8 tEte tEte 1000k8te 40.00 Sans
1% |#|PMSEE PHAE =] = I0] eur 1.00 Sang
& i
. Fermer | Dx

On retrouve alors dans les produits dans ateliers les produits ET dans primes :

D éfinitions Ateliers

Four Ateliers Phases | Alsas
Praduits - — Prix »
Charges Quantités
Externalités
Troupeaux > P

L . &rennes
Périodes Trawvail -
T | Fluriannuelles

Animaux : =] B IF

Boving lait

E-Bowvins lait Derobe—

L Yeaux vente Utilisé ’7(3' Fali B Pr

- WL EARL Lou Pivo

| [— Produits |Charges| Charges f[quantité]' EHtemaIitésI Travaill Vallnventaire'
- Lait SBouvet | [mom |EATEGDF|IE |Unilé_AteIier|Avant1 | 1 | 2
- Lait Guillot 1 veaus LouPivou Pdtz atelier lait téte 1.00
- Lait LouFiwvaou
. Lait praduit 2 Prime ab veau gras Primes couplées tEte
- Laitwendu laiterie
- Lait s vealix
- Lait divers
- Laitwente directe
Atelier - Génisses vente
Créer - MWaches réfarme
- NlwBlage Janvier
Sum:lrimerl A B lamaF & riar
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Autres exemple avec produits et charges :

upgrimer

slettoyer

upprimer

slettayer

elier
Creer

~Définitions
Four Ateliers

Produits
Charges
Externalités
Troupeaux
Fériodes Trawall

Phases

Pérennes
Fluriannuelles

=10l |

E-Bovins

taurillon leger
aurillan rmoyen
taurillon lourd

(-]

—De&finitions
Four Ateliers

Produits
Charges
Externalités
Troupeaux
Fétindes Trawail

taurillon léger

Aleas
Prix
Cluantités

18] ]

o DN

Derobe———

Utilisé ’7(: Faus € Viai

Produits | Chargesl Charges f[quanlité]l E:-:temalilésl Travaill Wal Inventairel

Férennes
Fluriannuelles

taurillon lourd

| Gl
el

taurillon léger

Utilise

=12 x|

[ [ [nom CATEGDHIEIUnité_AteIierlAvant1 |1 |2 |
== |1 Taurillon carg Bervirs kg 300.00
| | 2 PSEM Primes f 1.00
—Ateliers
Fhases Aloas
Prix
Cluantites

AN

rhebe—————
& Faux © Viai

Produits ~ Charges |Charges f[quantité]l E:-:temalitésl Travaill Vallnventairel

[ [ [wom CATEGORIE |Unité_AteIier|Avant1 | 1 | 2
e Butow subventionné produits wétérinaires il 180,00
& 2 Purge produits wétérinaires ml 120,00
|3 Witamines produits wétérnnaires ml 5.00
4 concentré TED Alimentation kg 1400.00
5 mélazse Alimentation | 300.00
B MINEraus Alimentation kg .80
7 broutard l&ger Animaus unites 1.00

Dans les charges: on ajoute un
produit issu de l'exploitation: le
broutard léger : qui en sortie devient

le taurillon léger

70



Il est donc possible de produire un produit A dans un atelier A (exemple : production d'un
broutard léger en atelier "naisseur™), qui sera ré introduit comme charge dans un atelier B
(engraissement) pour un produit B (le taurillon léger).

Dans ce cas, et comme a chaque fois qu'un produit issu de I'exploitation agricole est utilisé
comme consommation intermédiaire dans un nouvel atelier :

- on totalise, en valeur, la totalité des produits issus de I'atelier A
- on introduit comme charge dans I'atelier B le produit A

On a donc bien valorisé la totalité des productions par atelier et on peut donc comparer les
résultats économiques de chaque atelier (on comptabilise également toutes les charges comme
telles, y compris les produits ré-internalisés). Par contre, cela ne change aucunement la
trésorerie réelle de I’exploitant.

PS : on utilise la méme astuce pour tous les produits autoconsommeés au sein de I'exploitation
agricoles. Par exemple pour I'autoconsommation des produits vivriers : par exemple le riz : on
valorise la totalité de la production dans l'atelier production riz et on rentre en dépense sur le
compte privé, au méme prix, la quantité réellement autoconsommée (donc non vendue).
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7. Ensembles d’agriculteurs

Ce module permet d'accéder aux systemes de production des ensembles d'agriculteurs et de
faire des analyses regionales.

Ensembles

EnCours

Atre

En cours : donne acces aux donnees du dernier ensemble d'agriculteurs sur lequel on a
travaillé.

Autres : donne la liste des ensembles d'agriculteurs déja définis.

Pour créer des ensembles, on commence par Autres = Nouveau.

7.1. Ensemble d'agriculteurs, Création
’ Les Ensembles [=][E]E:

Ensemble MbYar |[N*Yar

Résultat :

Imerimandroso 0
1 Expl. Total @l Imerimandroso 0
1 Expl Moy

51 un ensemble existe, utiliser le bouton

Effectifs - Effectifs pour afficher la liste des

agriculteurs.

<
Cliquer sur Nouveau pour créer un
: ensemble d'agnculteurs

On commence par la création d'un ensemble d'agriculteurs.

Ensuite, on gere le tableau des effectifs.
On peut afficher les résultats d'un ensemble : la fenétre des résultats permet d'afficher toutes
sortes de résultats.
Les ensembles d'agriculteurs peuvent étre gérés comme de simples agriculteurs qui sont
constitués de :
e Lasomme des agriculteurs de I'ensemble (données calculées a partir de la somme des
données de [’ensemble des agriculteurs).
e La moyenne des agriculteurs de I'ensemble (données calculées a partir de la moyenne
des données de ['ensemble des agriculteurs).

| 1 Expl. Total 1 Expl Moy

Remarque importante : Le fait de cliquer sur ou sur ajoute le
groupe d'exploitations a « Agriculteurs = Autres ». 1l aura les mémes fonctions que pour
exploitation agricole d'un seul agriculteur.
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Cliquez sur le bouton Nouveau, puis donnez un nom a I’ensemble.

| T =3 L2 ]| &%
On peut et choisir les agriculteurs a inclure dans ’ensemble de  |[manuel
- 7 7 - .- \ . T”
différentes facons décrites ci-apres : AT
Extraire

Cliquer sur le nom et OK

o 0K | X Abando

Manuel : Cochez dans la liste des agriculteurs, ceux qui constitueront votre ensemble, cliquez
ensuite sur OK.
Sgricultewr |N°Var| 2009 ‘ 2010 | 2011 | 2012 | 203 | 2014 ‘ 20

, Les Agriculte... [=|[E=ES]

Chirac Frére

Chirac Frére S0

Chirac Frére 501 embeliie RIZ
Chirac Frére SC41 Inflations Intranl
Chirac Frére S0V test iobustesse
Chirac Frére SC41 Doublement prix
Chirac Frére SCW2

Chirac Frére SCW2

Chirac Frére SCW2

Chiraz Frére Diversification Cyclone
Chiraz Frére Diverzification Cyclone
Chiraz Frére Diverzification Cyclone
Chirac Frére dOUBLEMEMT INTR, =

g:‘rf;;ﬁ”mme de temre Cochez les agriculteurs
Sarkosy Inflations MOT souhaités

Sarkosy

TOTAL merimandrozo
]|

Tous | Aucun |

x Abandon‘

Cliquez sur OK et le tableau des effectifs est affiché.
- Une ligne TOTAL vide s’ajoute automatiquement en premiére ligne.

Si une typologie a été definie, elle apparait dans les colonnes suivant le nom.

@ Eemble ==&
Imerimandroso nb types= 3

Agiicutecs IN'Var 2008 2009 2010 2011 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015 2016 2017
] [ Ligne ajoutée par Olympe | —a— 100 100 100 100 100

Chiac Fiére 1 100 80 60 50 0 10

Chrac Frere SCVI 11 10 30 20 30 50 50 20 50 50
ChracFiere SOV2 12 | 10 10 20 40 40 5 50 50 50

B & 5| 5| drexH| @] swotsi | e ¥ | T Em[” Ao Tt sopd ) Femer | Quitter

Un agriculteur représente un type d’agriculteurs qui ont les mémes caractéristiques.
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Pour gérer les lignes correspondant a un type d'agriculteur, on introduit:
e le nombre d’agriculteurs correspond dans le groupe, cette valeur peut évoluer.

Ensuite, cliquez sur Somme (X) pour avoir le total d’agriculteurs dans 1’ensemble pour
chaque année.

Tri: permet de définir votre ensemble en fonction des éléments de classification
précédemment définis (voir 5.1. Classification des agriculteurs).

Pour ajouter de nouveaux agriculteurs :
- Sélectionner tri dans la liste des options, puis cliquez sur OK.

- Cliquez sur Criteres | pour ajouter des critéres de classifications. La liste des
éléments est affichée dans la fenétre de droite.

, Classement des agriculteurs

Clez de Clazsification Ordre de Tri
v tEEDIDiie typologie zohe
S BRL
village

B AMAE
C AYSF
D SDMAD
E

Ensuite, sélectionner les éléments de chaque critére.

Qo
rone willage
| L |58 Sélectionner les éléments

de classification.
'__p-" 2

Cliguer pour ajouter
d'autres critéres

:u:unl Tous ( Au:ml Tous |

b4 Armid Crivzies
—> Les agriculteurs correspondant a ces choix seront ajoutés.

—> Si des exploitations figurent dans deux ensembles, Olympe ne les ajoute pas.
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Addition_: Permet d’additionner tous les agriculteurs d’un ou plusicurs ensembles déja
définis.

P lesbroe (o0
[ Imemandicso

! Imeaimandioso
_ o ens

Tow I

v | [iX

—> Tous les agriculteurs de I’ensemble seront ajoutés.

-> Si des exploitations figurent dans deux ensembles, Olympe ne les ajoute pas.

Extraire : est une combinaison de : Addition et Tri.

Fa .1 P

’ o [=[E2] , Cles de Tri

Imermandrosa

Imerimandroso Lak Lah?

iy zet
[ A BRL
[ B
[ C AVSF
[ D SDMAD
[ E
r

-> Seuls les agriculteurs des ensembles choisis ET avec les criteres de classification choisis
sont ajoutés.

-> Si des exploitations figurent dans deux ensembles, Olympe ne les ajoute pas.
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7.2. Ensemble d'agriculteurs, utilisation

7.2.1. Ensemble : Résultats
Cela permet d’aller directement a la fenétre résultats pour un groupe d’agriculteurs.

On retrouve le méme tableau que dans exploitation :

resullats de essai 0

i Standad Courbe

[T T T T ravail

Aubre QUANTITES
CEG

BEEN‘PNl &lnlﬂ|femer|

be

VOTEOS TE MO
eEsal

Recettes Dépendes
Wakew Ex ;- CRp

Fodaie
O
i ey a1 il 11 112 112 12 12 12 na 112
ik i e
frdopalmkr il x a5 f=t) d 3 g e e @ nz
Hanea
Toauilkea PO DA _ b =) & 4t a7 s ] aza gkl aha = k)
fondy du Lao 2x 4G0AC ] ] ) Lo ™ (=]
FauilleaTH OAC_raus, a7 17 137 "y 17 =7 157 17 137 "7
Lal =) 0E == o et] e T T wat M1
Faw
P 7 7 7 7 7

ToTL wr 0h 115 11«2 [ ] 1t9a 1ede 13 10 199
Cha e

Crgmic ‘L

el o

7.2.2. Ensemble : Une exploitation totale

Le bouton 'E*Tol nermet de créer une exploitation globale qui contient les données
calculées a partir de la somme des données de I’ensemble du groupe d’agriculteurs.

=>» On retrouve les mémes fonctions que pour exploitation agricole d'un seul agriculteur.
=> Le groupe d'exploitations est ajouté a « Agriculteurs a Autres ».

7.2.3. Ensemble : Une exploitation moyenne

Le bouton | 1 E#siMay permet de créer une exploitation qui contient les données calculées a partir
de la moyenne des données de 1’ensemble du groupe d’agriculteurs.

=>» On retrouve les mémes fonctions que pour exploitation agricole d'un seul agriculteur.
=> Le groupe d'exploitations est ajouté a « Agriculteurs a Autres ».
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8. Aléas

On définit les variations de prix et de quantités d’année en année.

Delta
Prix
Cluantités

Le module aléas vous permet de :

e reconstruire le passé d’une exploitation.

e tester la robustesse des choix techniques dans une exploitation. Exemple : 1’exploitation
peut-elle supporter 2 années « El Nifio » ? Peut-elle supporter une crise conjointe sur deux
produits majeurs de I’exploitation pendant X années ?

e ¢laborer des scénarios de prospective en fonction des prix ou d’objectifs de production, etc.

Il est possible d'intégrer des aléas :
o Sur les prix des produits (impact de la volatilité des prix internationaux ou locaux)
o Sur les prix des intrants (étude de I'effet ciseau des prix)
o Sur les quantités produites : impact des aléas climatiques (sécheresse, inondations,
année "el nifio").
o Sur les quantités en charges (quantité d'engrais ...)
o Sur les quantités en externalités

On peut combiner plusieurs aléas mais trés vite, la complexité de plusieurs aléas peut
empécher toute interprétation correcte. L'outil est puissant, mais il faut réfléchir a ce que I"on
souhaite montrer et réfléchir éventuellement a toute modification induite : par exemple : une
hausse des intrants engrais implique une moindre consommation d'engrais MAIS aussi a une
baisse des rendements. DONC si on applique un aléa sur la hausse des engrais, il faut
généralement 1'associer avec un moindre rendement... a voir

Plusieurs aléas ont été crées pour qualifier plusieurs situations possibles.

8.1. Aléas de Prix
Vous pouvez définir des aléas et /ou des évolutions sur :

e les prix des Produits.
e les prix des Charges.
Les aléas peuvent étre introduits sous forme de:

> Tendance = Affichage en années : On met le prix du produit ou son pourcentage
d'évolution par rapport au prix de base. (100% étant le prix de base).

@ ORIX: TENDANCE: Prodult =[]
Prix Prod Tend o e M
PRODUIT ICatégorie lBase lzaw |zm9 |2009 |2mn |2un lzmz |ao13 |zcm |2ms |zms
1| [Maiz Céiéales 024 100 100 101 103
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> Scénario = Affichage en types d'années : On met le prix du produit ou son
pourcentage d'évolution par rapport au prix de base. (100% étant le prix de base).

@ PRIX: SCENARIO: Produt: =1 | ECH| <=

Prix Prod Scen o Produis ]
T, (Lo [ (S s o [ OV [
0 100 100 100 100 100

H
100 100 100

PRODUIT ]Cuégmie IBeze j 4 I
1

1 Mais Céréales D24 100 0

Les types d'années seront choisis ultérieurement au moment de la définition de la simulation.
(cf. agriculteurs- définition).

Mode d'emploi

Choisir le produit dans la liste déroutante ; Ce qui rempli les 10 premiéres colonnes. On
peut ensuite modifier chaque cellule.

Choisir si vous rentrez les données en Pourcentage ou en Valeur.
- % . . . .
@& Utiliser le bouton _]pour remplir automatiquement des données croissantes (ou
décroissantes).
La Précision des données peut étre affichée avec 0 ou 2 décimales.

8.2. Aléas de Quantités

Les aléas de quantités
Vous pouvez définir des aléas et /ou des évolutions sur :

e les prix des Produits.
e les prix des Charges.
e les prix des Externalités.

Les aléas peuvent étre introduits sous forme de:

> Tendance = Affichage en années : On met le prix du produit ou son pourcentage
d'évolution par rapport au prix de base. (100 étant le prix de base).

4 ==[fch
Qté Prod Tend i ;

FPRODUIT lAteiet IBaso |m|m|m|mu|m1|zmz|2ma|2ma|zms|zms
n Maiz Mais_M1402 3000 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
(2 | Maiz Mais_silo M301 1667 100 100 100 00 100 100 100 00 100 100
@ ] |mais Mais_M1801 1 100 100 100 (100 10D 10D 10D 100 100 100
[& | |Maie Mais_dolique_M4"3100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
(5] |maiz Mais_haricotz M407000 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
R Mais Mara renhe MANY 2 200 mnn nn nn nn nn nn nn nn nn ann
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> Scénario = Affichage en types d'années : On met le prix du produit ou son
pourcentage d'évolution par rapport au prix de base. (100 étant le prix de base).

b

=3/
Qté Prod Scén
PRODUIT Aleles |s.se | A | B | & [ I | J
1 Mais Mais_M14(2 3000 100 100 100 100 100
2 | IMaiz Mais_stéo_MIOT 1667 100 100 100 0 1000 100 100 00 100 700
3 | IMaiz Mais_M1801 1 W0 100 100 0 100 00 100 10 100 100
4 | IMaiz Mais_coique_M4013100 100 100 100 0 100 100 100 100 100 100
5 [ IMaiz Mais_haiicots_MA07000 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Mode d'emploi

Choisir le produit dans la liste déroutante ; Ce qui rempli les 10 premiéres colonnes. On

peut ensuite modifier chaque cellule.

Chaoisir si vous rentrez les données en Pourcentage ou en Valeur.

- 2 . . . .
& Utiliser le bouton _]pour remplir automatiqguement des données croissantes (ou

décroissantes).

La Précision des données peut étre affichée avec 0 ou 2 décimales.

Exemple

Aléas sur les charges avec une "tendance™ nommée "hausse intrants"

Caovtchon O W% -l

Bacse X0 hude 00 pab
ot U5 huagka X0
Coons) e smencurn X0
Caouichenss O TS
Caochon 2053
Diontde hude 3o palve
Catt 1 USpulammcen
CoacnstD WIS patesahy
Cact 1USpalemmon

nr-alﬂ

Idem : on a crée des aléas sur les quantités :

- sur les produits : on a créé des tendances avec réduction des rendements suite a des

années El nifio (sécheresse).
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- Surles charges ; sur quantité intrants

Catégann B -
"—--ir -
i i it
U rww st
bl Lo
Readasser ';.- i
1| & s
£ et
P > 2

Aprés avoir défini les aléas, on copie une exploitation choisie (soit on le copie soit on, fait
variante et on la nomme du méme nom AVEC aléas : puis on utilisera le module comparaison
pour comparer les exploitations (le méme) mais AVEC et SANS aléas et peut alors mesurer
I'impact de l'aléa.

8.3. Aléas, exemples d'aléas

8.3.1. Aléas, hévéa
On a créé des exploitations de base (avec hévéa seulement) et leurs variantes avec un ou
plusieurs autres systemes de cultures (palmier a huile, monoculture hévéa clonale, systémes
agroforestier amélioré dénommé RAS.

Les Agnculteurs

Agriculteur MbYar| N*%ar|zane

Blar e Alea eco Embaong_mono rubber 2U5% 2 1 G e

Alea eca Embaong_mona rubber 2US avec depenzes familailes |0 11 K s

i il ol
Nauveau Alea eco Embaong_mono rubber 2US avec hausse intrants 0 12 B LEE

a eco Embaong_palmier

Copier

Alea eco Embaong_palmier_SRAP K
Supprimer s 2 eco Embaong_SRAP 0 1 777 277
b odifier Alea eca Embaongl1997_baze i 1 local inriovant
Embaong1997_base 14 1 local Innovant
Variantes W ono2 4 11 7 777
Y. Elaguer Ermbaong_SRAP 2 m Y G
Alea nino Embaong_SRAP 0 1111 e
- Embaong_SRAP abandon riz i 1112 local inriovant
Wariante
&+ Visibles Alea nino Embaong_monoZ 0 12 97? iyl
" Non Visible Embaong_palmier 5 12 el
Mote Embaong_palmier_SRAP 3 11 e e
" Vigible
& Non Visible Alea nino Embaong_palmier SRAP 2 1211 e
Alea nino Embaong_palmier_SRAP hausse intrants 1 12111 177 K
Alea nino Embaong_palmier_SRAF hausze intrantz baizze rubber F 0 121117 local Innovant
Alea Mina Embacng_palmier i 122 K s _I

Clazser selon Criten
" alphabétique ¢ A la demande HL Fermer | D"'i“é
On a donc créé des exploitations avec et sans aléas et on peut ainsi les comparer.
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Pour faire une comparaison : on rentre dans "agriculteur” on en choisit un, puis "résultat™ puis
"comparaison” (voir plus haut).

8.3.2. Aléas, Exemple de comparaison sur le solde

(=marge nette — dépenses familiales) :

Embaong1997_base 1 local innovant _ ||
Aea eco Embaong_mono rubber 2U5F 1
Aea eco Embaong_mono rubber 2U% avec depenses familailes 11 Gauche | Diroite
Aea eco Embaong_mono rubber 2USaves hausse intrants 12
Embacng_monoZ 11 —_— Echelle
A HIMLUIM
|41 000 Q
Rp
fidIrLIRA
41 000
[-a000 =]
Bornes
[
32 000 | |
- A I - ™

23000

14 000 |
Imprimer
Takleau

d ln Fermer I
5000 - . - - » » -
[ S S
-4 000 |

2nn 002 2003 2004 2003 2006 2007 2003 2009 20310

T slolx|

Dans ce cas : on voit nettement I'impact d'un passage du prix du caoutchouc de 0,5 US $a 2
US $, avec ou sans augmentation des dépenses familiales.
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9. Personnalisation

Indicateur |

Etat cle Sortie |

Cumparaisunal

9.1. Indicateurs

Le module permet de construire vos propres indicateurs (c’est a dire des ¢léments de calcul
particuliers pour qualifier les exploitations : calculer des ratios, etc.) non fournis en standard,
mais utile et significatif pour I'utilisateur.

dyoline Dico | Motz Cle I *

Dictionnaire |Z”§”Xl Mots Cle I;.IE.I

i+ Dépenses_Diverses ~ M +
ecettes_Diverses -
. o
ecettes Familiales p
TOTALL 3 ‘
<
< =
> |
> =
) #
uant Produit ET |
uant Charge | Qo1
i Produit éI ) |
" Prix Charge l RTTEII.’H:\IIRT [

Utiliser Mot clés et le dico pour rédiger des formules.
Exemples d’indicateurs

testsi Dico Mats Cle

Ensuite on peut créer ses propres états de sortie : des tableaux personnalisés sous olympe pour
qualifier les exploitations. Le module «comparaison » permettra de comparer des
exploitations différentes soit pour des postes déja identifies soit avec les indicateurs.

Un indicateur peut faire appel a un autre indicateur.

En cas de calculs plus complexes : on passe sur Excel.
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9.2. Formulaires pour les états de sorties

Un état est une liste de résultat, de données ou d’indicateurs qui produit un tableau croisé dans
lequel la valeur de chacun des éléments est restituée pour chacune des années définies par le

projet.

La construction d’un état comprend, comme on 1’a vu pour les indicateurs, une étape de
description proprement dite de 1’état et une deuxiéme étape de compilation du fichier
d’indicateurs qui est un processus s’assurant de la compréhension par Olympe des
descriptions effectuées et les traduisant sous forme exécutable.

Exemple :

ETAT

=10 x|

== R
Creer Cat __ globaux
-t

Copier Etat -
Supprimer

hAadif Marm

Reclasse

1| ¥

CATEGORIE FAMILLE
Fgle

wwakdion des guaites d e ndosisus

Dictionnaiie M=l

»Bilans
- Bilan eafe cacan

- Bilan Cacan

|
L]

tAodit Mom

Classer

L Eemen | muitd

Bilan Cacao

i Bilan Caie /

LT Mok CATEGORIE FaMILLE - e ||
5 =l Pozles
1 Swlaca decacanenha  Sufaces Irdizater: 51 Fiemcelt=s Procuis I
(2 [ ] 2 uaniie o cocan enha | Buanités IrdicateLrs & Depenser Appia
- = Ch_struche=
a Aendeme=ni du caceo en k FAerdem=ts Irdicalers F}- Diépeneer_Diverses
-!-__ 5 Aecelb=s O werses
1 - Wanezhl=x
5 Produit du cacaa Froduits Indizater: = Incicat=uz
=11 - " =1 Hu=ni Produi
B Charges nbents cacao |Charges Irdizaters &1 Quan Charge
7 || Chearges lachemwors cacan  Charges Irdicalers =1 Pz Frodut
—1 - Pz Cha
2 Mzrge ducacan M ages Irdizalecrs g Imtuhh::m
la || = Emprurt
L L 5 Erprk LT
10| |Fraiiz du cacsa par ha | Froduts parha Irdizate.rs = Emrprit CT
1] | Cherges nkenls cacan ps Charges pa ha Irdicalers ELDub o
iz Cherges: Vachenrs cacao Chage: pa ha Irdizalecrs Isrﬁg:mrumc
E_ Mamge ducacao parha Marpas par ha IrdizateLrs 'II:?aT Ve
| =l Tirz
= &R 55 Classer | Rambal | 1 Eerer | 0w

Permet de personnaliser les tableaux de sorties autres que le CEG normal.
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9.3. Formulaires pour les comparaisons

Les formulaires de comparaison permettent de comparer différentes variantes, différents
agriculteurs entre eux, appliquer un méme aléa a ensemble d’agriculteurs, ce qui nous permets
d’observer les évolutions de chaque agriculteur face a I’imprévu.

= Tendancate
Lrect Cat P —T CATEGOHIE [FEILLE
_ i [.] & 7 - Poses B
L i . R e - Fezeties Froduls
2 I Froduls cu eslé psrhes Pioduls parha Indicab=wrs - DEpenzer Appra
[H- Ch_shuchue
E DiEpens=r_Diveizes
E-Hucd:lrs [hiwerzes
B Waliabizs
[+ Indicaleus
11 uar Prockat
[H- Buan: Changs
[+ Finx Fracuik
- Fiix Chaige
- Immotdization |
@- Erpiie
[+ Erpieat LT
[ Erpit CT
i =
| Eerer | Dlﬂﬂ I resever
SLpEnier Lighe
Ligra vida
Trat
Tie

=] iil =) El Clazzal | | Eemer | Builn:r||

Ces séries seront ensuite utilisées directement dans «agriculteurs » puis « résultats » puis
comparaison en choisissant « série ».

Sinon, on compare les agriculteurs sur UN élément !

Comparaison entre agriculteurs

rézultat: de TOTALMelong 0
=2 foricalte. . ] E3 Standard | Couwbe | Comparaizon |
k- Receties Produit:

On choisit un €lément dans | pepenses appo
le dico ou une série [ Chencue

. ‘o ) F-Deépenses_Diverses:
prealablement cree dans le [ p o "l O

module comparaison b1 arises
F Indicatzurs

Mchionnaire

[} Quant Produi
[ Quant Charge
[&]- Pre Prodlit
161 ] [} Pre Charge
> 011. choisit les i el
ag‘flculteurs a - Empit
Empres LT
comparer - Emprt CT
Culbres
\I;-I-F'nﬁrﬁnnm ﬂ
Aucun | Tauz otz 2u
i , , . Ecran
e OII11 chc:151t les postes ou & ¢
Criteres a comparer & O

1] Esme | ‘

Tres puissant et pratique pour comparer immédiatement des résultats entre exploitants.
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Exemple de comparaison de plusieurs exploitations agricoles types dans un méme village : on
aussi peut comparer a partir d’un « agriculteur », dans « résultats » choisir « comparaison » :

Embacngl 997 base On choisit les 4 types d’agriculteurs du village de
] Embaong]997_base Embaong : ces 4 exploitations ont des surfaces
v Embaong1997_baze + i . . . \ s

différentes en palmier a huile et différents

Embaong1997_base
L Engkay1937_base systémes a base d’hévéas

Engkapu1997_base

- = Embaong_5SHAF 11
[ ] Engkayu1997_base Embacng_monet | p— -
[ ] Englkayu1997_base Embacrg_SRar 11 — ik
[ ] Engkayu1397_base 2 amg;mnum_m; 2 —
[ | Koparl997_base .
[ ] Koparl937_base 1 P
[] Kopar1997_base 1
[] Koparl997_base 1Y *#5@
[ Kopar1997_base ']
[] Kopar1997_base 1 .
L] Parbang Baru1997_base | 1200 On compare les marges nettes des 4
[] Parbang Baru1937_base — ] . P . £
[] Parbang Baru1997 base exploitations : sortie sur graphes et
(] Paribang Baru1997_base | .. tableaux possibles
[] Paribang Baru1997_base -

[] Paribang Baru1997_base
[ Paribang Baru1997_base
[[] Sanjan1997_base Sy
[15Sanjan1997 base 1 -
[ 1 Sanjan1997_base b 1
E Sanjan1997_base | 7 [

ER T ] -

Aucun Tous 000
001 2002 2@ Z0¢ 2005 2006 2007 208 2009 2010

Remarque on passe du simple au double entre les traditionnels basés sur les jungle rubbers et
les super innovants ayant adopté systemes clonaux ET palmier a huile.
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10. Autres modules

FProcédure |

Raccourcis |

10.1. Procédure, module pour interactivité

L'idée est de avoir la possibilité pour chaque agriculteur d'introduire des régles de décision,
assez simples, qui permettrait d'avoir des conditionnalités et des solutions (dont
éventuellement I'optimum mais réalisé de facon manuelle).

Les regles de décision peuvent concerner un certain nombre de poste ou d'actions possibles :
les dépenses familiales, les investissements (en fonction du capital accumulé, de la CAF etc..),
sur les assolements, sur les emprunts, sur les modifications de type remplacement de
cultures....sur l'absorption de parcelles d'exploitations voisines...

On peut alors, outre la simulation mécaniste ou les décisions sont prises de facon manuelle,
faire des modélisations plus complexes avec des conditionnalités (si...alors..).

Ce module permet une certaine interactivité et surtout une modélisation plus poussée. Il reste
un module de recherche uniquement distribué aux utilisateurs chercheurs sur leur demande.

On accede a ce module par le bouton « Procédure »

Deéfinition de la Procédure E]E
Modifié |

Procédure |1951

Exécutahle : | J

Fichier de transfert :| J

Mam | Catéqgarie Farnille: Mature |

Maiz Vivriers Azzolement Production

1
E @ ﬁ ﬁ Elasser [~ Repart Tout l-_LEEmeI Quitter
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10.2. Raccourcis

Le module "Raccourcis" permet de créer des raccourcis dans la fenétre "Agriculteur ->
Résultats" afin de réduire le nombre de clicks de souris lorsqu'on fait des comparaisons.

Trois types de raccourcis peuvent étre crées :
o Tableaux de résultats standards,
o Graphiques de comparaisons d'agriculteurs,
o Tableaux de comparaisons personnalisés.

P Racoefrrm (= =ES
v

0 |Dsgne Famile Calegode INom lT;pe IAhs [ ~ |5 T_Standwd

i1 T_Standad Maiges T Harges ) :g‘géi“;:.;‘em"

;2 _Dictonnsis Recelles Procduls  Céiéales ks G e

E

‘24

25

G :

i - Y
Classer —
s H TR T

Une fois terminé la création de raccourcis, cliquez sur E|. Cela crée un nouveau fichier
"Raccourcis.csv".

Les raccourcis peuvent ensuite étre utilisés dans la fenétre "Agriculteur -> Résultats".

“ﬁ“"‘" 0 Strdwd |  Grogtive | Compsaitors| S Tabew |  Tiewa |[[ Raccoue | e
. Maigin: [l e
Aulies l Recapls Evpenses —
Ecien >
& =
x C
+10&e
L
I-Lfclm:\'

Attention : il est important de supprimer le fichier "Raccourcis.csv” lorsqu'on change de
fichier oly (ou si on en crée un nouveau).
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