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1. Présentation rapide du Logiciel "Olympe"

1.1. A propos du logiciel Olympe

Logici el Ol ympe &est un simul ateur dobai de
| 6expl oitation 0&8®xrhied dlee | amwds vii dluied n e” qlue dan s

—
(0]

Loint®r°t du | ogiciel "Ol ympe" se trouve dal
gui per mettent de tester | a viabilit® dbéun p

Olympe rassemble de nombreuses fonctionnalités

9 Lapl us i mportante est | a cr®ation de varian

T L6®val uation des cons®quences doébun nouvel
débun atelier de production, ddébun changemen
technpue, ¢é

T LOi nt ®gr ati on dans | a simul ati on des ri
d6®v nement s p os s ialéas qus sont dgntédears ou aept@rieurs! a&
| 6entreprise, sur |l es r®sultats du pprojet

des marchés).

Léutilisation d6éOl ympe comme un simulateur e
doit permettre une modélisation agrégée des systemes agricoles dans une approche globale au
niveau du territoire.

Le simulateur agit commeun® at eur de | 6i mpact des <change
comprendre | es r gl es de gestion des acteu
modi fications do®l ®ment s l' i ®s ° l eur envir

complet du systeme, il eshpératif de comprendre et formaliser les regles de décision des
acteurs ainsi que les lois qui régissent ces régles.

1.2. Installation du logiciel Olympe

La mise en place se fait en deux temps

1.2.1. Installation, Mise en place

1 On télécharge le lagel sur le site Welhwww.olympe-project.net (ou sur le CD

Rom fourni lors de la formation).

On le copie dans le disque dur dans un répertoire temporaire.

Une fois ces fichiers copiés, on lance le fichier QdgmSETUP.exe. Il contient les

derniéres mises a jour.

1 Le logiciel se place tout seul en créant le répertoirgPt@gram fil&Olympe" et en y
décompressant les fichiers.

1 Un répertoire ©lympe» est créé dans"&es Documents» pour y placer les fichiers
"xxxxx.oly". C'est votre répertoire de travalil.

= =4

Lors de la premiére installation du logiciel, des fichiers systémes (Runtime files) peuvent
manquer sur l'ordinateur. Il est donc fortement recommandé de lancer linstallation des
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fichiers systémes avant uneemiére utilisation (ou aprés, si Olympe ne les trouve pas). C'est
sans risque, car les fichiers présents ou plus récents ne sont pas remplacés.

Notes:

Les compatibilités sont montantetes nouvelles versions peuvent lire les anciens fichiers,
mais@ms | 0i nver se.

Il est conseillé de toujours travailler sur une copie du fichier de données. Ce qui en cas de
problemes permet de revenu au moins a la derniere version précédente du fichier de données.

1.2.2. Ecriture des nombres, Configuration de Ms Windows ®

Olympe utilise une configuration angbaxonne des nombres, il faut donc configurer le
syst me de Windows en cons®quence pour ce ¢ty

Allez dans :

- Panneau de configuratioOptions régionales et linguistiqgueBersonaliser
- Choisir pour symbole décimakle point»

- Pour symbole monétairegroupement des chiffresien (= 1 espace)

- Pour le nombre de chiffre dans un grouge



1.3. Introduction au logiciel

1.3.1. Page principale

@ Olympelnter fichier : d:\0lympe\atto.oly =EER
Fichizr [nfos 7
RTT Définions Aseliers

il INA Pour Ateliers Phases l Albs

Produits Ataliers ‘Enx "
Cultures o

Charges

Exiemnaliles
Animaux
Pétennes

Troupeaux
Flunannuelles

Fétiodes Travail

sRourEnrapriss.—g Agriculteurs- -Ensembles-
TVA Charges Struclure

Dépenses Diverse * En cours l En Cours
Receties Dverses ‘

" ‘ Autres l Autres
B Notes -Pour Famille

Recetles Famille

otosbis Dépenses aniie Classification |

Metloyer

Tesl Divars I Indicateur
Variables Etalde Sortie |
Comparaisons l 11 Quitter

Pracadure ]

Raccourcis I

il

De gauche a droite, on troetv

1 Les éléments qui constituentdase dedonnées initiale unités et TVA.

1 Lesdéfinitions des élémentpui seront utilisés dans les Ateliers, I'Entreprise, par la
Famille, et les Dives.

1 Les ®| ®ment s pour vdidblash adensesrEmedpeus déctie des ® e s
processus personnalisés.

1 Lesateliersqui décrivent les productions (cultures anteglanimaux, cultures pérennes,
cultures pluriannuelles).

1 Lesagriculteurs étude des systemes d'exploitation des agricultdugse x er ci c e .

1 Lesensembl es sddaebaguel eesembl e correspond
pr ®sente | a m°me typologie. On peut avoi

1 Lesaléas: vous pouvez définir les tendances ou les évolutions sprilesu les
guantites.

1 Les éléments pour larésentation indicateurs et états de sortieet formulaire pour
comparaison

1 L'accés au modulerocédurgour réaliser des analyses persongaksou établir une
liaison avec d'autres logiciels.

1 Le moduleRaccourcigpermet de faciliter I'accés a certains tableaux ou graphiques de
résultats.

Note: Chaque écran possede tn@ r r e pobu manipulef les données.

7

r



1.3. 2. Description des t©ches | ors de

La premiere étape consiste a définirdestés et les taux ddVA.

On crée ensuite

1 Les Définitions qui servent a définir [é&ments qui straturent la base de donnéegui
seront utilisées dans les ateliers, puis dans les systémes de production.

1
1
syst mes de

= =4

Les variables spécifiques pour les analyses ultérieures.
Les ateliers qui servent a définir @gments (produits, charges, etc.) qui composent les

c u lqui semore gtilisées das be®dysemesgle production.
1 Les agriculteurs On y définit leséléments spécifiquesa chacun des systemes de
productions Un systeme de productiorest une exploitation agricole avec un décideur.

Lesaléas On d®f i
Ensembl es do0alr idc®flitneiutr sl es ®| ®ment s des

ni

t |l es variations de prix

analyse plus globale ou régionale.

1.3.3. Menu Fichier

Ce menu permet de
Fl I Infos 7

Mouveau

Ouvrir...

Enregistrer
Enregistrer sous...

Lire données Globales
Importer des Données
Lire Ms Access

Ecrire Ms Access

= =4 —a —a -9

f
f

Créer un nouveau fichier,

Ouvrir un déja créé,

Enregistrer le fichier de travail,

Enregistrer le fichier de travail,

Lire | es donn®es r ®cup
été endommagé.

Importer des données en utilisant une interf
spécifiqgue ou depuis Ms Excel

Lire / importer des données depuis Ms Acfess
Ecrire / exporter des données depuis Ms Aétess

1.3.3.1. Importer des données de type CSV par une interface

Ce module permet de combiner les données

- d'un fichier olympe qui contient les données de basmités, définitions, variables,
ateliers, états de sortie, écran de comparaisons, aléas, etc. (sauf données agriculteurs).

- d'un fichier de valeurs CSV qui contient les données de I'exploitation a faire varier : delta

(aléas), et données agriculteur (dsments, animaux, etc.)

Pour créer un fichier olympe résultant de la combinaison des deux fichiers de thessusi.

Le fichier xxxx.csv peut étre créé a partir d'une interface spécifique ou a partir d'un tableur

type Ms Excel.
Dans le fichiemxxxx.csv:

f Toute ligne vide est ignorée par Olympe.

1 Toute ligne qui commence par // est ignorée par Olympe (= ligne de commentaire).

1 Toute ligne qui commence par un mot non reconnu par Olympe est ignoreeldmot
ou Nom d'une définition créée dans le module de)bas

et
en



; 4 Cliquez dans la cellule pour faire apparaitre la fel
riDataFrm >
-] Q@ "ouvrir le fichier".

Fichier Base Olympe *.oly
|d:\Olympe\base. oly Fichier Olympe qui contient les données de base.

AT Fichier CSV qui contient les données de I'exploitatic

faire varier.

&
Fichier Résultat = oly
'd:\Olympe\atto1.oly

Fichier résultant de la combinaison des defighiers de
base cidessus.

ERe0R Données de conversion.
[Frangais = Choisir la langue utilisée dans les fichiere type di
séparateur de mots et le type de séparateur des décir
Séparateur CSY
e ; L |7 Cliquez sur OK ouvre la page "Résultats" de I'agriculte
Séparateur Decimal —Q-K——
& v X Abandon

Introduction des données

Cas des éléments a fusionner

Les mots clés reconnus par Olympe correspondent aux intitulés des onglets dans la fenétre
AGRICULTEUR EN COURS. Le mot clé est introduit dans la colonne A (les autres colonnes
restent vides).

Dans les lignes qui sont sole motclé, on introduit les éléments que I'on veut fusionner dans
le méme ordre que si elles étaient introduites dans Olympe / Agriculteur en cours- C'est
dire:
1 Dans la colonne A : Leomde I'élément (sa définition)
1 Dans la colonne B : Saatégorie
1 Dans les colonnes C, D, etc. : legleurscomme elles devront apparaitre dans le
fichier résultant de la fusion.

Cas des aléas
Le motclé est Delta que I'on met dans la colonne A.

Il doit étre suivi de :
1 Dans la colonne B : Type d'aléas (Prix ou Qiiésit
1 Dans la colonne C : Catégorie de I'aléa (Produit ou Charge)
1 Dans la colonne D : Genre d'aléas (Tendance ou Scénario)
1 Dans la colonne E : Simulation suivie de son numéro

La derniére ligne contient la page a afficher lorsque le logiciel revient dgngp& Elle
contient :

1 Dans la colonne A : Le mot RESULTATS

1 Dans la colonne B : La catégorie de résultat ; normalement : Standard

1 Dans la colonne C : La fenétre a afficher (ex. : Recettes Dépenses).



1.3.3.2. Importerdes données créées avec Ms Accessrs Olympe

Permet d'importer des données fichiers. nfithier créé aveds Acces$) et les convertir
en fichier .oly {ichier utilisé parOlympg. Le fichier a récupérer aura été créé en utilisant soit
la fonction 'Ecrire_Access, ou directement en utilisafe logiciel Ms AccesS§.

Lor squdon ldre Aaras, Olymape vacdemander le nom du fichier a lire et
récupérer les données qu'il cemt.

Olympe ne lit que les tables du fichier .mdb dont le nom est reconme lpgidel et qui sont
décrites dans le fichierOlympe Access_Tables Fr.PDFSi les tables contiennent des
champs (colonnes) supplémentaires, seuleshHampsrequis par Olympe seront lus. Par
contre, si un champequisest manquant, toute la ligne n'est pas lue.

Nous recommandons au minimum d'adoie s t abl es des " Syst mes dbé
Les tables ont une hiérarchie a respecter. Par exemiglet pour les :

1 Définitions : Créer la liste des catégories (Def Categ) avant les tables des éléments
(Def_Item, ...).

1 Ateliers : Créer la liste des catégories (Ate_Cateq) et descatagories
(Ate_SousCateg) avant les tables des éléments (Ate_ltem).

1 Aléas: Créer Alea_Categ avant Alea_Item.

1 Agriculteurs : Créer la liste des Agriculteurs (Agri) avant toutes les autres.

1.3.3.3. Exporter des donnéede Olympevers Ms Access

Permet d'exporter les données d'un fichier .oly en fichier. mdb. Le fichier peut ensuite étre
modifié directement avec Ms Access. Il un@a éventuellement étre reconverti (avec
Lire_Acces$.

Pour cela Cliquer sur "Ecrire Access" et suivre les instructions. Le fichier est créé. Il
contient toutes les tables du fichier .pB savoir.

T Les syst mes(thliegni t ®s et Tva

1 Les définitions listedes éléments et leurs caractéristiques par catég@®riables ;

1 Les ateliers liste des catégories, seoatégories et leurs caractéristiques par tyipe (
tableg ;

1 Les aléasq tables;

1 Les agriculteurs et leurs caractéristiqudsgfinitions, surfces de production,
animaux, et finance21 table$

1 Les ensembles d'agriculteugstébles.

&8~ Les tables suivantes ne sont pas incluses
1 DansAgriculteur : Productionfroupeaux( mouvements dbéani maux)
StockCommercialisation, etTrésorerie
1 Etats de sortieset états de comparaison

Les détails des relatiomsitre les tables sodécrits dan®©lympe Access Tables relations
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http://www.olympe-project.net/content/download/3817/34571/file/Olympe_Access_tables_Fr.pdf
http://www.olympe-project.net/content/download/3818/34577/file/Olympe_Access_tables_Relations.pdf

1.3.4. Autres actions de maintenance du logiciel

W Notes Notes : pour prendre des notes sur les systemes.
Fichier 3ml Fichier Xml : Envoie toutes les données du fichier sarsne Xml pour
S °tre utilisable par dobéautre
ﬁ eticiyer Nettoyer : permet de nettoyerattention: trés puissantne pas utiliser a
Tast d®but, mais en fin et wuniqu

Test : utilisé pour tester la version.

1.3.4.1. Notes
Pemet de prendre des notes sur | e fichier en

1.3.4.2. Fichier Xml

Permet de r®cup®rer | es donn®es pour | es ut
les données au format XML.

1.3.4.3. Nettoyer

Comme sonndname] 6ice modul e per met doef facer
xxxx.0ly (ou tout le fichier).

1.3.5. Exportation des données et tableaux sur Ms Excel

Tous les tableaux sont exportables sur Excel dans des fichiers distincts au format texte avec
| 6 e xonh eswmos dans le méme fichier, les uns a la suite des autres.

Attention : il faut ouvrir le fichiera partir d 6 Ex c e | et non depuis | 0e
obtient un fichier avec une seule colonne et des séparateurs point virgule).

Les sorties sur MEXxcel sontres pratiques pour
- sauver les données sous une autre forme.

- pour faire des instantan®s sur l es princi
améliorer la vision immédiate.

- pour faire des analyses plus poussées sur les doqumées ®nt normalement pas
possibles sur Olympe.

- améliorer la présentatiarfaire des graphes de qualite.
- faire des analyses statistiques.

1.3.6. Actions possibles dans chaque fenétre

- sauver les données en cours

- quitter le tableau encours fermer»
- quitter le logiciel = «quitter»

- mettre a la poubelle =rettoyer»

- copier les données les tableaux sur Exesiit sur fichier séparé, soit sur le méme fichier
a la suite.

11



1.3. 7. Barre doéoutil s

Une barre d'outils apparait au bas de chaque fenétre.

iti ﬁ| §| K| *xl x*| _g:1| Claszer | * ‘ F Report Tout Marge | j-'LEermer | ﬂuilter|

De gaiche a droite on trouve:

,qlivegarde: stocke toutes les données apres vérification.

ﬁrbeillenoire: supprime |l a |igne apr s confirmatio

@j Corbeille rouge: supprime toutes les lignes du tableau apres confirmation, si c

g)rim er : envoi du contenu de la feuille sur un écran. Cet écran sera envoyé sur imprimante

=,

aprés un autre clic s=.

2%

L= Envoie le contende la feuille vers un fichier au formatsv". Par défaut le fichier Excel
porte le méme nom que ligliier en cours mais avec l'extension C8¥fichier pourra étre traité
par un tableur de typls Excel.

Envoi sur Tableur CSV
| C-\Dlympe En Cours\btphessatormation CSY

Les données peuvent étre écrites :

A Ecre T T a la suite dans un fichier
v.: :::1 la suke existant ;
Ao Sy [ ok | X abwanll ¢ dans le fichier existant, mais en

le vidant de ses données ;

q dans un autréichier.

ﬁEnvoi du contenu de | a f eOlynpéxdsquspourraun f i
étre traité par un tableur de type Ms Excel.

x;* Reprend le contenu du fichi®ympe.xIsvers la feuille en cours dans Olympe.

Ces trois boutons permettetd :
- sauver les données sous une autre forme ;

- faire des instantan®s sur | es principales
la vision immédiate ;

- faire des analyses plus poussées sur les données : faire les calculs qui ne sont pas possible
sur Olympe ;

- faire déautres types de graphique, des anal
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Clazser

Pour reclasser les lignes de la grille. Un clic fait apparaiilﬂll qui
permet de remonter ou descendre la ligne sélectionnée.

Report vers la droite : ce report ne se fait que si la cellule est vide !

J? ! Recopiez le contenu sur toute la ligne sélectionnée sur les suivantes en écrasant
les données existarstsi la case & coch ™ est validée.

FLETED | Ce bouton apparait dans les fenétrestetier ». Il permet de présenter les
marges détaillées ou synthétiques.

m Ferme la page en cours apres vérification et stockage si modifications et revient
dans le cadre prédént.

Huitter  Quittez le programme sans rien stocker. ATTENTIOflitte sans sauver les
donnéesA utiliser seulement si le logiciel plante ou avec un probléme

13



2. Base de données initiale

2.1. Les Unités

Cette table sert ” d tdigés. Chaque praxdsit, chaygs, tetc. meus
syst me dobébunit®s qui peut °tre diff®rent.
niveaux parcelles, exploitation et région.
. Systéme d'unités B T !m
Unitg hMon&taire
1 Atelier 2 Entreprize |3 Région ratio 241 ratio 342 kMornnaie - Iﬁv
1 =IF I[ IKf I1,EIDD I‘I Dno0.000 | M I j 4I
| 2 q q T 1.000 10,000 N
| T T T 1.000 1.000 I
4 [=lkg kg kg 1.000 1.000 r
Lesunittss ont expri m®&Awlerau ni veau de | 6

Les uni te&®msbldé udsbreeexgsimées en siniexploitation.
Lesuni t ®s dodidheemlseimbdtei ons Régiont expri m®es

Note : Les ® ®ments marqu®s dobébune * sont wut
La colonneMonnaie s e r t " pr@®on®eail dudet ®ase. ;Ce
donc il faut pr ®ci ser pourEnteha@uaud&onl i gne
Par exemplepour I'eau d'irrigation, on peut raisonner On définira donc

A en mm au niveau de la culture Unité Atelier: mm

A en metre cube au niveau de I'exploitation Unité Exploitation : mc

A en millier de métre cube au niveau de la région.  Unité Région : Mmc

et les rapports entre les unités 2/1-> mc/mm=0.1

3/2 ->Mmc/mc=1000

2.2. Les TVA pour les exploitations assujetties

Twva M= E3

e |TauH | Par Défaut
Twa ISans

=
LII

lnalayls] ISans

Vous pouvez définir tous les types de TVA possibles.
1 Nom
9 Taux en pourcentage (%).

A droite: Sélectionner la TVA par défaut et la TVA par défaut pour les immobilisations.
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3. Définitions

Dans les fenétres suivantes, vousipez créer les définitions qui seront utilisées dans les
systemes de production. Il s'agit des définitions de :

Définitions
Pour Ateli . i ) - - '
g Ateliers : on y définit les codts et divers qui permettront de dé

Produits lesactivités agricoles

Charges . L

Externalités P,ro.dwts ChargesExternalltesTrou peaix et
Troupeaux Périodes de travail

Periodes Trawvail

Pour Entreprise Entreprise: Co¥%ts et di vers non «
Charges Structure dessus Charges de structur@on dépendantesles culture
Dépenses Diverse ou élevage)Pépenses et recettes diverses

Recettes Diverses

e e Famille : compte familiat Recettes et dépensds la famille.

Recettes Famille
Dépenses Famille

Le compte FAMILLE permet de séparer les dépenses strictement liées a la famille de celles
faites pour | 6 ex pl;oméme siilo plus (Eduvemt des tésukbat deme n t )
| 6exploitation agricole est enti rement util

Les définitions sont regroupées par catégories

En cliquant sur utype de définitionon ouvre une nouvelle fenétre, divisée en 2 panneaux

Le panneau de gauche permet de
= O x Créer une nouvelle catégorie. On peut aussi le
" Crer “| ERoHape: faire en cliquant sur [...] N
Suppimer ||| [Pne? x  Supprimer une catégorie. A condition qu'elle ne
e || | contienne aucun element' _
Modi Nom | [+] x  Modifier le nom de la catégorie.
x Les Reclasser.
Classer I
Le panneau de droite permet de définir les catégories de
définitions qui seront utilisés par les ateliers et les
agriculteurs.

o

Pou afficher les éléments d'une catégorie, cliquer sur la catégorie choéigui ouvre une
table des éléments (items) de cette catégorie.
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3.1. Définitions pour Ateliers
Les définitions permettent de définir les éléments qui structurent la base desddhe@git
de:
Produits, (les Animaux sans mouvements peuvent étre traités comme des produits)
Charges,
Externalités,
Troupeaux (animauRVEC mouvement)
Périodes de travailLes fenétres sont les mémes pour toutes les activités.

E

3.1.1. Définitions, Produits

On définit les catégories de produjtsi e | 6 on pourra retrouver dal
do®l evage ou dbéactivit®s et | es exploitation

Déabord, on cr ®e | es cat ®digue sue we dqatpgonetpoue g a u
ouvrir la table des éléments de cette catégorie (partie droite).

Produits =1

Café Unrités Tva

|u Atelier |u Entreprisell_l Fégion |F'ri><}\_| Ent |Tva | il

kg kg kg 266,66 Sans

Banane

Fruits traditionne,
Huile de palme
Piscicu lture
Wivrier

Canne & sucre
Petit slevage
Cacao

Ananas

kg kg kg 166.66 Sans
kg kg ka 193,33 Sans

Classer

ka kg kg 216,66 Sans

kg kg kg 306.06 Sans

Etapes de construction Placer le curseur dans

1. La I"®colonne et définir le nom du produit.

2. La Z™colonne et cliquez sur le boutl_ue _Je t ¢ h o ié atélier dahsdagueliet
se feront les achats ou les ventles Unités entreprise et région sont ajoutées par
Olymps.

Puis entrer :

3. Le Prix al'unite. \

4. La TVA. Pour avoir la TVA, placer le curseur dans fd°&olonne et cliquez sur le
bouton T"* (A sans irdication, la TVA par défaut est ajoujée

3.1.2. Définitions, Charges

Ce sont toutes | es charges | i ®es(ex::engrais, cul t u
traitements, semences, etc.).

Déabord, on cr ®e | es c a&toRgligueisw ane ¢aegorietpou gau
ouvrir la table des éléments qui la constitue (partie droite).

Charges OperationnellesM=1E3|| " Charges Opérationnelles

Petit élevage Unités Tva
\C/'ia\jﬁer . |NOM |U.Ate\ier |U.Enlleplise|U.Hégiun |Pﬂx.v‘L|.Ent |Tva |
1 |*|Ma_achatporcelst_parc u u u 10.000,00 Sang
URRMMET B {anne & sucre —=
. Cacan 2 |#|Na_entretien_porc Forf Far Farf 200.000,00 Sans
| Huilz de palme mE ~
Fruits traditionnels I
Classer Dmmeia

Etapes de construction Voir ci-dessus
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3.1.3. Définitions, Externalités

On peut affecter des externalités
A négatives: exemple pollution par atrazie, pollution des nappes par les engrais ou le
lisier de porc, etc.
A positives: exemple stock de carbone, etc.

Externalités M=lE]| " Externalités
Négative Unités
Positive 5 NOM |U.Ateher |U.Entlapnse|U Region |

Etapes de construction Placer le curseur dans

1. La 1" colonne et définir le nom du produit.

2. La Z™colonne et cliquez sur le bouton Wis et choisir | 6unit® al
feront les achats ou les ventéss(unités entreprise et région sont ajoutées par Olympe

Attention : les externalités sont eguantités et non en valeurspour obtenir la valeur des
externalités : on saeJe tableau sur Excel et on fait les calculs manuellement.

3.1.4. Définitions, Troupeaux (Animaux AVEC mouvement du cheptel)

A BElEi
roupeau exo Tva

. [HOM ‘Va\lnventaire| Printete |Tva |D|igine ‘Généra|°/o |Génére‘°/° |Génére|°/o

=L E00.00 500.00 Sang 2 5 50 B 50

Créer
Supprimer
Copier
bodif Nom

Classer |

WL 500.00 400.00 Sang

(=)

5 50 E a0
|| Gerisse 223 400.00 300.00 Sans

o e

Bl genizze 1a2 300.00 200.00 Sanz
|| veau femelle 150.00 150.00 Sang
[*] veau male 15000 16000 Sane

Il el ) R

On définit une catégorie (exemple: bovins lait), ce qui ouvre le tableau de définition des
troupeaux. On y entre :

1 Lesnomsdes types d'animaux. On créé tous les types d'animaux considérés comme
produits : c'est a dire qui peuvent étre achetés, vendus ou consommeés en intermédiaire.
Par exemple : vaches allaitantes, vaches de réforme, taureaux, taurillon 1 an, taurillon
2 ansyeaux et velles de un an, génisses 1 an, génisse 2 ans, etc.

Leursvaleurs d'inventaire (sur le plan comptable)

Leursprix par téte de bétail

Leurs taux dGdVA

Leur origine par rapport aux animaux du troupeau listés dans les lidndsas :
typiquement, les vaches allaitantes proviennent de génisses de 2 ans, -QqnéeiEs
proviennent dgénisses de 1 an, etc.

1 Geénereet% :

0 mettre le numéro de la ligne du bas correspondant a I'animal généré. Par exemple,
la vache (ligne 1) gé&re (donne naissance a) une velle (ligne 4) avec 35% de
réussite ET génere un veau male (ligne 5) avec 45% de réussite ET génere ...

0 mettre le % d'animaux générés peut étre > a 100 % pour les lapins ou les porcs, en
fonction du cycle de reproductiatc.

E R

Pour plus doéinformati on schapitrd6éa gestion des t
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3.1.5. Définitions, Périodes de Travail

Ce menu permet de définir un ou plusieurs calendriers de travail. Chaque calendrier est
composeé deériodes ou d'activités.

On peut définir plusieurs calendriers, par exemple :
1 uncalendrierpourlamaid 67T uvre, un calendrier pour | &
les hommes, un autre pour les femmes.
9 différents calendriers pour des disponibilitésfatiéntes. Par exemple un calendrier
pour une année seche et un calendrier pour une année humide.

Dans la partie "Atelier de productions => ongdleavail ", on rentre les besoins en heures de
travail pour chaque cultuggar période (ou activité).

Un calendrier est composé de deux parties :

1. Lenom de la périodeou de l'activité esa durée La période commencela date de
début et s'arrétein jour avant la date de finl

1 Une date de début, par exemple : 15 novembre => taper 15 11.
1 Une date de fin, par exemep: 14 janvier => taper 15 01. (ou pour 28 février, taper 01
03)

2.Lladi sponi bi | it ®==Fkenombre dimeures 'nécessairesmdravailleur pour
réaliser cette activité, calculé a partir du:

1 nombre d'heures de travail par jour.
9 pourcentage detemps disponible par exemple compte tenu des conditions
climatiques, on ne travaille en moyenne que 80 % du temps.

Periodes Travail A

Caféier Définition Disponibilité
s S PN e —
. | Pénode Debut inclus | Fin exclus h/) %Dispo Jours Jours Dispo | Heures Disp
1 |*|plantation 01 04 15 04 8.00 100 14 14 112
2 |*|talle 01 03 06 03 8.00 100 5 5 40
3 |*|sarclage_1 0104 25 04 8.00 100 24 24 192

Puis, le nombrale jours disponibles et le nombre d'heures disponibles sont calculés par le
programme.

Les périodes de calendrierpee nt °tre des moi s ou dbautres
besoins.

Périndes Définies _— e ; _
H ﬁ ﬁ‘% x | v Par l'utilizateur ‘ AL Report Tout Clazzer \_[LEE[ITIE[J Quitter

" Moiz

" Quinzaine
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(! est tr s difficile dbébavoir |l es donn®es ct
des chiffres standards en valeur relatigcela permet de voir ou sont les gouletE€ontraintes
en main doéoiTuvre.

@Le principe de [ Outilisation des ten

Dans Définitions :on met : Activité (ou période) ET Durée par personne
Exemple : Désherbage = 3 jours (x 6 h) =18 h

Dans Atelier : on met : le temps pourréaliderd act i vit ® (rappel : uni t
= 1 hectare)
Exemple : Atelier / MaisA il faut 30 heures pour faire le désherbage (par ha de mais)
Atelier / blé A 1l faut 20 heures pour faire le désherbage (par ha de blé)

Dans Agriculteur / Production : Soit Mais =1 ha + Blé =1 ha

Ensuite, Olympe les disponibilités et les besoi@g. qui donne :
91 Disponible = 18 h /personne
1 Besoins = (20+30) h x 2 ha = 100 h (pour ces 2 activités)

Dans Agriculteur / Résultats / Travail: 100/18= 5,5 personnes

3. 2. D®f i ni ti on pour | 6Entreprise

D®f i ni ti ons non d ®f i ni-dessus Charges |dé struauréndne s act
dépendantedes cultures ou élevag®)épenses et recettes diverses

3.2.1. Définitions, Charges de Structure
Cliquez sur les charges de structure.

Matériel Tva
Petit rmatériel o |TVa |
. Flantation 1 pulvérisateur Sans
Creer Caonstruction —
5 . Arménagerment E moto Sans
Upprimer —
PP (] 3 caméra Sang
Copier 4 | |sac de caté Sans
adif. Mom ] corde Sans
| g broustts Sans
Maccar

Etapes de construction Placer le curseur dans

1. La I*colonne et définir le nom du produit.

2. La Z™ colonne et cliquez sur le bouton TVA&ans indication c'est la TVA par défaut
indiquée dans le tableallvVA.
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3.2.2. Définitions, Dépenses Diverses

limentaires Tva
| Nom |Tva |
Créer 1 ialimentation Sanz
-
Etapes de construction Voir ci-dessus
3.2.3. Définitions, Recettes Diverses
ctivités Tva
|Mom ‘Tva ‘
Créar 1 [*|manoeuvre Sanz
. 2 boulanger Sanz
3|7 |joumnaliste Sans
4 rncdlit Sansz

Etapes de construction Voir ci-dessus

3.3. Définition pour la Famille

Le compte FAMILLE permet de séparer les dépenses strictdi@es a la famille de celles

faites pour | 6 expl;oméme siilo plus (Eduvem des tésukbat deme n t )
| 6exploitation agricole est enti rement util

3.3.1. Définitions, Recettes Familles

ctivités Tva
— . |- [MOM | Twva |
N 1 |7 |manoeuvre Sans
2 boulanger Sanz
Supprimer —
3 |*|journaliste Sans

Etapes de construction Voir ci-dessus

3.3.2. Définitions, Dépenses Famille

limentaires

. |miom |Tva |

1 || alimentation Sans

Etapes de construction Voir ci-dessus
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3.4. Définition pour les Divers

3.4.1. Définitions, Variables

Les «Variablesé sont c¢cr ®es par | 6utilisateur si cel
ne ont pas suffisantes ou ne couvre pas un aspect particulier.

Cbest un des ® ®ments de | a soupl esse doOl yr
néi mporte quelle variabl e, puis | 8int®grer
le logiciel.

Saisissez la catégorie de variable a décrire. Puis, entrez la liste des variables.

Surfaces Unités

. |MOkr |U.Atelier | LLE ntreprize |U.F|egi0n |

*|café ha ha ha

Créer L-]
Supprimer
Copier

Cacan ha ha ha

palmier ha ha ha

= | | = -

] moinz_10 Fcfa Fcfa Fcfa

Cette possibilité permet de ne faire apparaitre que les variables appartenant a la méme famille

|l ors de | 6appel du di co psampideetpluspisépqur traitern d a n t
les résultats au chapitreAgriculteurs».

DEFIMITION PRODUCTIONS WARIABLES PRODUITS Charges DIVERS EXTERMALITES  IMMOBILISATIONS
RESULTATS TRESORERIE

Variables Wariables
NOM Catégorie | 2003 | 2004 | 2005 | 2005 | 2007 | 2008
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4. Ateliers

Ateliers
Fhases |

Ateliers

Cultures
Anirmax
Ferennes
Fluriannuelles

Les ateliers servent a définir l€édéments (produits, charges, etc.) qui composent les
syst mes de cultures et do®l evage

Les systémes de culture saldfinis de 4 fagons suivantes
- Cultures : Cultures annuelles de cycle inférieur ou égal a un arLes cultures a
plusieurs cycles par an sont notées "non dérobées " pour la premiére et dérobées pour les
autres (ceci permet d'avoir des successions deresiltunais d'avoir toujours la surface
réelle et non pas une multiplication des surfaces a chaque cycle). On retrouvera un
"assolement " des cultures annuelles dans "agriculteurs".

- Animaux : le module permet de définir tous les produits animaux. Ce moditle e
complexe et permet de définir également ultérieurement tous les mouvements des
ani maux comme par exemple celui doéun troup

- Pérennes = cultures pérennes qui ont un cycle supérieur a 5 ansexemple café,
cacao, hévéa, palmier a huile, fruitiepoivre, vanille, systemes agroforestiers longue
durée. On peut intégrer dans les itinéraires techniques toutes associations culturales
annuelles ou bisannuelles. Dans ce cas, il faut penser a les intégrer dans les phases.

Note : Avant de définir les cultures pérennes : on doit définir les « phases ». Voir ci-
dessous.

- Pluriannuelles : plantes bisannuelles ou pluriannuelles a cycle total de maximum 5
ans: exemple banane, ananas, manioc, etc. On peut intégrer dans les itinéraires
techniques toutes assations culturales annuelles ou bisannuellasnée par année (pas
de «phases en pluriannuelle).

On définit destinéraires techniquesavec leurs implications sur le plan économique (mais

| 6i ti n®meinee ndesltuipas d®t aml H®uwansi ©O®y aip e é
différent a chaque fois qu'un élément change (une quantité d'engrais, une quantité de
semences, etc.).

Olympe n'a pas prévu de systemes d'activités de transformation des produits agricoles
produits sur I'exploitation ou autréesy pe d' acti vit® | i ®e ~ | " agri
déint ®grer des syst mes d'activit® de type a
on peut utilise un des 4 systemeglessus avec un nom spécifique en fonction de la durée de

vie de l'atelier.

Si le type d'activité eston agricole on le rentre alors damscettes diversesians le module
"agriculteurs”.
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4.1. Ateliers, Phases de production des cultures pérennes

A utiliser uniquement pour les cultures pérennes AVANT de lesertitians les ateliers.

Chaque phase est une période homogéne avec les mémes rendements et les mémes colts et
peut durer plusieurs années. Par exemple

Année zéro défrichage et trous de plantations

Année I plantation

Années 2 a 4périodedecrosance, dite i mmature, san:
Années 5 a 7début de productionniveau de production faible.
Années 8 a 10niveau de production moyen.

Années 11 a 20niveau de production maximal.

Années 20 a 30niveau de production descendamhoyen.
Années 31 et suivantesoupe et vente du bois. Destruction de la plantation.

@ phasss P=fen| ]
| [Esece IDebml IMm’ [1 |z |3 [4 ]s [s |7 Ie [s [10 |u |1z [13 Iu |15 |n
1 |2 [parane 1 € 1 [2 [3 [ |5

2 [*|bos 1 0 N |2 [3 4 5 6 |2 8 9 o [wm 12 N3 )14

3 cane & e 1 10 1 2 3 4 5 3 7 8 9 10

& [ [eusor: 1 © 1 [2 [ & 5 (8 |7 & |8 [0 [w 2 n3 na

5 [¥|prars= Avisida 1 0 1 |2 3 4 5 (6 |7 8 9 [0 [m 2 13 e

B |5|scv 1 6 1 |2 |3 4 5 |6 (7 & 9 [0

[#[E]snenss_eP 1 5 1 [2 3 4 |5

B |*|orbaibensant EP 1 0 1 12 3 4 5 6 [7 &8 3 1w

g [ uchi 1 ® 1 (2 5 0 % |%

WS €8 oo 123. 0» | ] Feier ] Quites

Pour remplir les colonnes du tableau, il faut mettre dans

A

> >

Espece : le nom de I'espéce ou du mode de conduite.
Début Amortissement : nombre d'années aprés la plantation @w In

amortir la plantation.

Maxi : durée d'amortissement.
Autres colonnes : chaque colonne correspond a une phase de vie de la plantation.

commencer

Utiliser les bouton:' 23 pour créer des suites croissante . U pour effacer les valeurs.

Si vous intégredes cultures associées annuelles: (B8X) ou bisannuelles (maniocyous

modifiez les phases en conséquences.

Chaque phase de vie a un rendement et des charges identiques. La feuille de saisie de la
Pérennessera générée a partir de ces indications.
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4.2. Ateliers, productions pour les cultures Annuelles (2 ans),
Pluriannuelles (4 ans) et Pérennes (40 phases)

En cliquant sur un atelier, on ouvre une nouvelle fenétre qui permet de gérer les éléments de
| 6 at Led éiémants sont regroupés par catéges et sousatégories.

W “EE |es boutons permettent de
Catbgorie | | [-[HNEEH 1 Créer une nouvelle catégorie. On peut aussi le fair
ST || | Moot ok cliquant sur [...]
_Suppime islicapmesshissiney f Supprimer une catégorie. A condition qu'elle
S s e contienne aucun élément.
SR R e 1 Copierune catégorie.
Lo 1 Modifier le nom de la catégai
_| |# Frosagineux
| Créer . : g:ﬁi’:;“::mm'a $0ison Et de :
| supoimer] || 1 Créer unesouscatégorie
| _coper | 1 Ensupprimer une
Per;:mm;l ﬂ En Copier une
: == ! Modifier son nom
J - Et de:
s fiiens | Quiner | 1 Les classer par ordre alphabétique ou manuellement

Chaguesouscatégoriecomporte de nombreuses caractéristiques regroupées par onglet.

Cult_ann
3 Cult Principale 1
Mais & VRAl T FAUX Produits |

Produits lCharges] Charges f[quantilé]] Exlemalitésl Avance] Prodlmmo' Travaill F’ied.f'ha| Prod/Piedl Dh/Piedl

. |Mom Categorie  |Unité Avant_1 1 2

Les onglets sordécrits cidessous.

La différence entre 'une culture principale et une culture dérobée est décrite a la page Dérobé
concept.

Au bas de chaque fenétre, il y a une barre d'outils dont la description des fonctions des
boutons a été décrite.

= ﬁ ﬁ|§| X| 'P%I X-ﬂ _:_':I‘ Clagser | * l' ’7 FEpTt et Marge | l-'LEermer | Eluitler|
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4.2.1. Atelier, Produits

L Bl

Lemtobe

— LHilisé O Faee o v L Piodets
_':r‘“":“t | B Pichilz | Ciipgar || Chasges Busniih] | Ersraabiis | dvica | P lovna | Travd i
Crae Anabar | .l hiutares Triok CATERDRIE Urdd sl vert [ 1 [2 | & Avicss
| Bl Y 1 #1- P frivam
I'fnm?-"dplp-l ule lerrdre \ “heder g T -
| BlaZ 2 lbugdy  |Cdibdes g 10100 bt
SupsIfirEr I Siad L :.v-'.m-
e frgi — oy
o osean | Cligquez sur la culture i
E‘.ﬂ"f".’.’-."""“ choisie pour avoir le Pour les cultures,
tahleau. iln'vagque 3 ans
Four les pérennes,
/ heancoup plus en
T T B / | fonction des phases.
. H-;-gm-jn Produts | Chaiges | Chages Housnobd] | Exemaliés | Ay i PRODUITES
i T i e a—
Copea Sglierf |+ Framboiser L T b ::;::::_;
+ EECAn dhoo? ool Abieds T 4 200 100 1t
Sugprimer 1] p-!!
sdogil P : En":-:.é\r..ll
&+ Qlssgrea
Clessar L
Pour ajouter (remplacer) un élément:
T pl acer |l e curseur dans | a cellule de | a
remplacer)
9 cliquez sur le boutorProduits pour faire apparaitre le dictionnaire et pouvoir
sélectionner le produit sbaité. Il sera affiché dans la colonRduits. Sa catégorie
et sonunité (Atelier) se remplissent automatiguement car elles ont été définies dans
les définitions.
On remplit ensuite les colonnes
1 ColonneAvantl:pr oducti on de | oémérahm®reinfgpgmé®c ®dent e (
1 Colonne 1 :production de I'année ou la culture est définie dans I'assolement.
1 Colonne 2 production de | 6ann®e suivante. Charg
1 Etc. (pourles cultures pluriannuelles et pérennes).
Note:i | négbdanp@s; ZERRO ann®e [avant 1] pour av
de culture effective. Pour |l es p®rennes, il

Le boutonMarges permet d'afficher les résultats.

4.2.1.1. Atelier, Dérobe
Cas des ctlires, pluriannuelles et pérennes

Cult Principale

™ WRAl O FAUX | glle est sur VRAL

Si cette culture est la culture principale, cochez la case VRAI. Par défaut,

On crée par exemple un niébé apres unaiz indique alors FAUX pour culture principale.

La surface d'une culture adrée n'est pas totalisée dans le total des surfac&sathsts.
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